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Einleitende Bemerkungen

Waéhrend man bei nationalen Turnieiennd dies weltweit fast ausschliesslich auf Paare

trifft, welcheeinmt ¢r Il i ches Lizitsystem (meist eine Ve
stellt man zunehmend fest, dass bei grossen internationalen Turnieren viele Paare der

Topklasse mit kiinstlichen Systemen antrétaicht selten mit ausgefeilten Relaissequenzen,
welchees erlauben, die Verteilung, die Starke und die Topkarten zu evaluieren. Diese

Entwicklung entbehrt nicht einer gewissen Logik, denn einerseits erlauben es solche Systeme,
noch viel praziser zu lizitieren, andererseits bieten sie auch Raum fir den &égemie

Ansagen mit punktearmen aber offensiv starken Blattern. Da ich mir sicher bin, dass das
Entwicklungspotential bei deguten Spielern bei der Verbesserung des Bietsystems viel

grosser als beim eigentlichen Spielen der Kagkfsei es das Hanader das Gegenspjel

denn beherrscht man die allgemeinen Techniken, kann hier der entscheidende Unterschied

nicht mehr erspielt werdeE,x pert en sprechen dem ABietenfi 80
zu!), habe ich mich daher im ersten Halbjahr 2003 entschiedestarkes -System zu

entwickeln, welches r s pr ¢ n Ptecisoofi , asp2Aer auf ATheén Vi ki ng
derebenfalls weiter entwickeltéviersion von Goetheim Sieger der Bermuda Bowl 2007)

basiere. Der vorliegendeVersion liegen bereits geneErfahrungemmit starken

Treffsystemervon siebenJahren auf nationalem und internationalem Parket zu Griiele

hier beschrieben€ersiondient der Partnerschaft vdmarie-Louise Zinsli und mir

Welche Idee verfolge ich? Ich versuche, ein kiinskcfundabgesehen von den Relais
Sequenzedoch soweit moglich natirliches), effizientes Bridgesystem mit den notwendigen
Gadgets zusammen zu stellen. Es ist ausgerichtet auf WettBaidgé und eignet sich

sowohl flr Teamals auch Paarturniere. Es ibiea nur geeignet fir fortgeschrittene Spieler
mit Ambitionen.Aus padagogischen Griinden habe ich bei dessen Beschreibung aber einen
selbsterklarenden Aufbau gewabhit.

Wer AZassfAi spielen will, muss bereitnnsein, e
wenn man sich entscheidet, ein komplexes System zu spielen, muss man es beherrschen.
Vergisst man Teile des Systems, sind die Folgen negativ, die Resultate schlecht. Das

Vergessen des Systems bewirkt also meist ein schégbtee, und beispielsweise ¢inem

Paarturnier kostet jeder Fehler meist zwischen 1 und 3 % pro Sitzung, in einem Teammatch

etwa 613 Imp (je nach Vulnerabilitéat). Daher: Nur wer bereit ist, zu lernen, und wer Freude

an analytischem Bridgedenken hat, sollte sich vertieft mitdem 8y AZassfi bef ass
fehlen diese Voraussetzungen, ist es besser, ein einfaghatédiched System zu spielen.

Da die Philosphie eines Systems MatidichdhZassf n
System@&ist, muss man sich in diese Philosophiedenkeri dies bedingt viel Training,

gerade auch mit Handen aus der Pradigd es bedarf auch eines adaquaten

Handspieltrainingé denn gute Kontrakte erreichen ist das eine, man muss sie aber auch

erfillen konnen. Fehler sind deshalb teuer, weil disddaler Konkurrenz die optimalen

Kontrakte- insbesondere im Schlemmbereiaticht immer auslizitetEi n AHiigh Tech
Bietsystemin einzusetzen macht nur dann Sinn,
Jedes komplexe System, welches durchsdichifpro Sitzung eines Paarturniers nicht

mindestens 3% bringt, isfper se- schlecht. Daran sollte jedes kiinstliche System gemessen
werdeni al s o auch un s Bigeinfnentkenmpondniemdes Jystems sind

logisch aufeinander abgestimmt. Instiedere die verwendeten Konventionen haben

Auswirkungen auf das ubrige Lizit. Es ist daher nicht unbedenklich, einfach gewisse Teile zu
Ubernehmen, ohne die restlichen Abschnitte zu tUberprifen und wenn nétig anzupassen.
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Grundi nformationen zum S

Das System weist folgende Basiselemente auf:

A Wir spielen 5eiEdelfarben, weil dies einen Fit in der Edelfarbe sofort erkennen lasst und
zudem das Lizit mit Fit ungemein flexibel macht.

ADa gleichzeitig beinéfeemaWwdrdem stuglrdeen H2 nde
Eroffn8fink ¢Alstlich; theoretisch geng¢ggt ein
Dieskannbe spielsweisebei Handen deWerteilung 44-1-4 oder bei einer
schlechten 5er mit einer 4erund einer 3eEdelfarbeder Fall sai, namlich dann,
wennmanmidi eser Hand nicht A2 !'fi er°ffnen mo°

A Aus kompetitven Griinden erdffnen wir ungefahrlich an erster bis dritter Stetle
ausgeglichen verteilten Handéhne 5erEdelfarbe)der Starke 142 HP A
Al NEAM As uper s c husgeglicherveddile Bldit¢r der Starke 115
HP (ohne 5eiEdelfarbe)eroffnen wir damiungefahrlich an erster bis dritter Position
mitA EA.DieWi eder ans agedgtdanm131A HP.Gefblilich sowie
ungeachtet deBefahrenlage an vierter Stelle zeigt HiéffnungA 1 N4F18 HP.

A Di e Er°ffinua @indériRagel K6+ HRyefahrlich und ausgeglichen verteilt
17+ HB und kunstlich sobald der PartnelesErdffnenden posithantwortenkann,
folgen in der Regel RelaiSequenzen, mit welchen zuerst die exakte Verteilung, die
Starke und die Schlisselkartermittelt werden kdnnen. Intervieren die Gegner und
werden die RelaiSequenzen verunmdglicht, maenwir nach positiven Ansagen
naturliche Lizitsequenzen an.

AAll e ausgeglichen verteilten H2edbeo tweeiir d e n d
gezeigt, wobei diese bei Starken unterhalb von 21 HP nie mit einrEd&é&arbe
verwendet werden.

A Die Er6ffnungen auf der Stufe 2 sind immer sehr beschreibend. Da diese
Er6ffnungen ihrer Natur entsprechend schon aggressiv sind, halten wir uns an die
vereinbarten Voraussetzungen, um das Geschehen unter Kontrolle zu halten. Ziel ist
es, mit einer soliden/digdinierten Anwendung dieser Er6ffnungen dem im Lizit
folgenden AGegner |l inksfi das weitere Lizi
Anwendung dieser aggressiveaber sehr beschreibendeBroffnungen hat der
antwortende Partner auch bei gegswren Interventionen die Méglichkeit, die
effektivste kompetitive Entscheidung zu treffen.

ADie Er°f finge i @de256 +plus eine zweite valable 4€arbe, was die
Basis fUr ein kompetitives Lizit mjt legt und weiter schon etwas gegdie
gegnerischen Edelfarben barragiert.

ADie Er°ffinmeiggh?2 &nndeiribaliebigebmerfarbe (4+ Karten)
knapp unterhalb der Bifnungstarke (in der Regel-21 HP).Dank des knappen
Punktebereiches riskiert man keine Ungliicke, wenn der Partner ein starkes Blatt hat.

ADie Er°fofinmeiggh?2®ium eiibaiddgen Unterfarbe(4+ Karten)
knapp unterhalb der Eréffnusgiarke (in der Red) 9-11 HP) was einen
barragierenden Effekt gegénhat.Dank des knappen Punktebereiches riskiert man
keine Unglucke, wenn der Partner ein starkes Blatt hat.

A DieEr°ffnung A2 NTA zeigt ein punktear mes BI
Gegnern erschweren soll, ihre Edelfardbets prazise zu lizitieren.

A Die Sperrgebote siridabges e h e n !vio mu n@&¥ A4Na myatt snlich, A3 N
Gamb | i n g estrékdv midei Unterfarben.
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Nach de EroffnungenA 1 i, A DR A DA, AAL *NARA ADEZADZ, A2 #A sowi
A 2 Neéfwenden wir RelaiSequenzen, damit wir einersedie exakte Verteilung und
andererseitauch die Starkand die $hlisselkaendes Partners in Erfahrung bringen

kénnen.

Grundprinzipien eines erfolgreichen Bridgestils
Es gibt drei grundlegende Prinzipien, welche man immer beherzigen sollte:

A Bridge ist ein Spiel der Farben

AEs ist besser, ni cdigenwenmmankkibe Chanthateiasese nii e i n z
Zu gewinnen.

A Man sollte ein Lizit nicht machen, wenn es nur dazu fuhrt, dass der Gegner die Hand
richtig spielen kann.

Bridge ist ein Spiel der Farben:

Um im kompetitiven Lizit die richtigen Entscheideftes zu kdnnen, muss man einerseits

Langen und Verteilung kennen, mindestens genau so wichtig ist aber andererseits die Qualitat
der Farben. Erst wenn man beides kennt, konnen allgemein verbreitete Bridgegesetze wie z.B.
AThe | aw of t ottefizient tind erfol¢reich eingdsetzt iesdenp

Leider gelingt es im Lizitverlauf nicht immer, all die notwendigen Informationen
auszutauschen. Konsequenz dieser Tatsache fur ein effizientes Lizitsystem muss es daher
sein, dass es so ausgestaltet ists @éasallenfalls auftretende Probleme antizipieren

kann/muss, es also durch die Struktur seiner Eréffnungen und Antworten deren Anwendern
erlaubt, moéglichst schnell Klarheit Gber Elemente wie Langen und Qualitat der Farben sowie
allgemeine Starke des Bladteu erhalten.

Wie versuchen wir dies mit unserem System zu tun:

AAll e Er°ocffnyfigéuonBiumi8teraldsilgegl i chen verteil
Starke 2324 HP) sind limitiert bis maximal 15 H@veitereAusnahmeGefahrlich
sowie immer an vierter 8ile zeigtA 1  Nif &usgeglichen verteiltes Blatt mit
1416 HP)Kombi ni ert mi t WiAs e n derldubtdics din,auing A2
der Stufe Jauch mit vernlnftigen 11 HP as6ffnen, ohne dass das Lizit Giber Bord
gehen sollte.

A Die EdelfarberErdffnungen zeigen prazise 5 oder mehr Karten, was es erlaubt, alle
Hande sehr genau beschreiben zu kénnen.

A Da }Ai2 Bl @t t er njibesctBeibt, Wiraveitefei nn | Gwnif aaidyeglichen
verteiltenHanden der Starkdll6HP b er e i t dnenmdidtdadNRisikodass © f

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite7 19.08.2008
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deEr°offnsinqiAht nate¢rl i ch ilngdér Regel hahmab | i ¢ h
ein Singleton Karo nur, wenn man eswhlechte 5ef mi3toderd34 in den
Edelfarberbesitzt und man diese Hamdi ¢ ht A 2 willfiDerkibaP igt duche n

eine Verteilung 4-1-4, dies ist aber statistisch (insbesondess daan auch noch

gleich Eroffner ist) selten der Fall.

A DadieEr °f f nungen auf der $fyf(@0WUEIS HRIIMEtieatb ge sehe
sindgi It di es afuncsha gesnrii AdReesv eamayisSH®raser Er h
meist7-8 Stiche, was eigentlich nur mdglich ist, wenn eine Konzioin der Figuren
in denlangen Farben da ist. Ohne Revers weiss der Partner des Eréffners damit auch
bereitsin der zweiten Bietrunde, dass nur eine minimale Er6ffnung vorhanden ist, was
unserSystem gegenuber naturlichen Systemen vorteilhaft erscheinen lasst. Man weiss
oft sehr schnell, ob die Ansage des vollen Spiels oder gar eines Schlemms zur Debatte
steht.

Es ist besser, nicht ins ALizitr
ausser man hat eine Chance, dieses zu gewinnen:

Unser Ziel ist ewicht, mit unkoordinierter Aggressivt im Lizit einen Gegner an einem Tag

zu zerstoren, dafur an anderen Tagen selber erfolglos zu agieren. Alle Gebote (Er6ffnungen
wie Antworten), welche wir machen, haben das primare Ziel, unsere Starke und Verteilung zu
zeigen. Dabei kann es sich um kouktive oder destruktive Ansagen handelaber sie sind

als solche im System definiert.

Er6ffnungen der Stufe 1 sollen solid sein, und die Struktur unseres Folgelizits erlaubt es auch
ohne individuelle Aggressivité§ auch aggressive Endkontrakte zu #éndUnsere

Er6ffnungen der Stufe zwei haben einen barragierenden Effekt, dennoch minimieren sie das

Risiko des Eroffners, weiter sind sie so solide, dass der Antwortende bei seinen Entscheiden
fir ein volles Spiel oder gar einen Schlemm vor negativen Behrungen beziiglich Lange

oder Qualitat der Farben geschutzt ist.

Unser Ziel ist es also, mit unserem System (und dessen soliden Anwendung) das Maximum
an Vorteilen zu generieren, welches uns unser aggressives System bietet, ohne unndétige
Risiken einzughen. Das bedeutet auch, dass wir nicht aggressive Aktionen unternehmen,
wenn wir ein Blatt besitzen, fir welches unser System keine Ansage hat: Dann passen wir
halt. Um erfolgreich Bridge zu spielen, muss man nicht mit jedem Blatt das absolute
Maximum erpielen, es genlgt, moglichst fehlerfrei zu spielen, immer dasden zur

Verfligung stehenden Mittehbestmdgliche Resultat fir seine Seite zu erzielen und den
Gegner zu bestrafen, wenn immer er einem Irrtum erliegt und zu hoch lizitiert.

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite8 19.08.2008
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Man sollte ein Lizit nicht machen, wenn es nur dazu fthrt,
dass der Gegner die Hand richtig spielen kann:

Wir tauschen nur Informationen im Lizit aus, wenn sie uns weiter helfen. Dienen sie nur dem
Gegner, so verzichten wir darauf. Dies gilt sowohl fur offenalseuch fur defensive
Ansagen.

Unser System verfugt Uber diverse Ansagen, welche uns Klarheit tber unsere Moglichkeiten
geben, ohne dass der Gegner Informationen erhélt, welche Farbe er beispielsweise ausspielen
kann.Und haben wir die nétigen Informaben und wissen wir, dass zum Beispiel ein

Schlemm keine guten Chancen hat, sagen wir so schnell wie mdéglich den Endkontrakt an, um
dem Gegner so wenig Informationete maglichfir das Ausund Gegenspiel zu geben.

Daher verwenden wir auch konsequent®lasi nzi p Af ast arri val fi.

Relaissystem:

Unser System istin Relaissystensehrmoderner Pragundsei den RelaisSequenzen
orientieren wir uns an AThe Viking Precision
noch verfeinert ungemass unserer Bridgafpsophieweiter entwickelt habe(wie auch

jenes System von seinen Erfindern permanent weiter entwickelt Wiidhtig ist, dass diese

Relais das Spiel immer bis zum vollen Spiel forcieren, manjatierzeitaus den

Relaissequenzen aussteigen und tiiniahe Sequenzen Ubergehen kann. Man muss sich
dabei i mmer die Frage stellen: AErithaurt e i ch
Festlegung des Kontraktes brauche, oder beniifigaktive Hilfe des Partners bei der Wahl

des Endkontrak® f#Varumverwenden wir diese Relaequenzen: Wir machen einen

Spieler zum Kapitéan des Lizits, er kann die exakte Verteilung und die Schlisselkarten
herausfinden, ohne dass der G&getwas von der Hand des Kapitans erfahrt. Ein nicht
unwesentlicher Vorteil des @aen.Und das Lizit wird dadurch 6konomischer, da nicht beide
Spieler ihr Blatt beschireen, sondern nur einer.

Sie werden es beim Lesen des Systems mekkelhes ist auf die oben dargestellten drei

Prinzipien ausgerichtet: Jede Lizitsequenz, jedaeuention. Sie kbénnen sehr prazise

lizitieren, und das System verfugt Uber aggressive Komponenten, welche in der heutigen Zeit
die Voraussetzung angestrebter Erfolge sind. Aggressivitat, gepaart mit der Sicherheit des
Systems, aussein Spieleriberreiz das Ganze mit (unnétiger) eigenegghessivitat.

Letzteres hat bei meinem Systemd meiner Bridgephilosphleeinen Plati ausser es gehe

in einem Match oder einem Turnier Aum alles

Doch nun winscht der Verfasser uns (und allenfalls duam) vor allem eines:

A Viel Spass und vor allem Erfolg

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite9 19.08.2008
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Die Er6ffnungen in einer Ubersicht:

Eroff -
nung

Starke in
HP

Anzahl
Karten

Kunst
lich

Grobe Beschreibung

1

16+ HP

0

Ja

16+ HP, samtliche Verteilungéausser

ausgeglichen 224 HP)maoglich, kinstlich und
forcierend bei ausgeglichen verteiltem Blatt ohr
SerEdelfarbeA g e f 2 fab U7 HR h fi

18

11-15 HP

Ja

11-15 HP, 1+ Karten ifg , kuinstlich, soweit
maoglich aber natirlich, nicht forcierend, Singlet
§ nur moglich, wenn man daneben ebes|
ohne Qualitat hat oder eine Verteilung4-4
besitzt.

Mit ausgeglichenen Handen ohne-ktelfarbe:
A Variante 1: Ungefahrlich 235 HP an erster
bis dritter Position

A Variante 2: Gefahrlich1:13 HP an erster bis
dritter Position sowie immer anerter Position

11-15 HP

Nein

11-15 HP, 5+ Karten ifi , an dritter und vierter
Stelle: 5+ , 815 HP, selten 4+ 10-15 HP

10

11-15 HP

Nein

11-15 HP, 5+ Karten i®, an dritter und vierter
Stelle: 5+©, 8-15 HP, selten 4® 10-15 HP

INT

10-12 oder
14-16 HP

Nein

Ausgeglichen verteiltes Blatt, 5&delfarbenicht

erlaubt, SeiUnterfarbe erlaubt

A Variante 1: Ungeféahrlichl0-12 HP an erster

bis dritter Position

A Variante 2: Gefahrlich 3-16 HP an erster bis
dritter Position sowie immer aneriter Position

11-15HP

Ja

11-15HP, verniunftige 5+ (in der Regel
mindestens 2 Figuren) und 4eddfarbe (4ef8
nur i n Kombi méaglich, dann alber
(14-15HP),ohne4eEd el f ar be 6 +

28

Multi

Ja

Weaktwo in einer Edelfare (610 HP, 6etFarbe)
oder 2324 HP mit ausgeglichen verteiltem Blati

9-10(11)
HP

10-12 HP

Ja

Nein

Exakt5 Karten inDxndeineUnterfarbe (4+
Karten) an dritter Stellaingefahrlichauch
aggressier moglich; an erster unzweiter Selle
sollten die Punkte tendenziell dien Farben sein;

an vierter Stelle: 102 HP, 6ef’

20

9-10(11)
HP

10-12 HP

Ja

Nein

Exakt5er¥ s owi e 4+ Kraerfarbe,n
an dritter Stelle ungefahrlich auch aggressiver
moglich; an ergr undzweiter Stelle sollten die
Punkte tendenziell in den Farben sein;

an vierter Stelle: 102 HP, 6e1©
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Eroff- | Starke in | Anzahl| Kinst Grobe Beschreibung

nung HP Karten| lich

2NT | 4-9HP, 10 Ja |Mindestens 5 in den Unterfarben, Werte in de
gefahrlich Farben, ungefahrlich-@ HP, gefahrlich6-9(10)
6-9(10) | (9+an HP, an dritter Stelle-8 moglich, gefahrlich
HP, an 4. | dritter solide; man beachte: An erster und zweiter Ste

Stelle 812 | Stelle) sollten die Punkte tendenziell in den Farben se
HP an vierter Stelle: 42 HP (ungefahrlich und
gefahrlich), mindestens5

3, /8 Sperr 6 Nein |Natirliche Barragen gemass Regdé 1), 6+
ansagen, Karten; an erster und zweiter Position braucht
naturlich zwei der drei Topfiguren, an dritter Steié alles

erlaubt.

37 /o Sperr 7 Nein |Natirliche Barragen gemass Regdé 1), 7+
ansagen, Karten; an erster und zweiter Position serigs, &
natdrlich dritter Stelle ist alles erlaubt.

3 NT | Gambling, 7 Ja |Geschlossene Unterfardesine valablen Werte i
geschlos den Nebenfarben

senel
oder§
41 Barrage 8 Ja | Barrage mit schonér, ungefahrlich 8 Stiche,
in", gefahrlich 9 Stiche
Namyats
48 Barrage 8 Ja |Barrage mit schoneé®, ungefahrlich 8 Stiche,
in ©, gefahrlich 9 Stiche
Namyats
4" |©| Barrage | (7)8 | Nein |Natirliche Barrage, Reget2(*1)
4 NT Barrage 11 Ja |0-1 DefensivStiche, Unterfarben 6+ und 5+
Karten
5! /8| Barrage 8 Nein | Natirliche Barrage, Reget2(*1)
5" /©| Barrage 11 Nein |11 Stiche, es fehlen Trumpf As und Konig

*1:

Faller lizitiert.

Generell gilt, dass wir an erster, zweiter und vierter Stelle serids 6ffnen. An dritter Stelle ist

Regel2-3 bedeutet, dass man gefahrlich auf zwei respektive ungefahrlich auf drei

hingegen grundsétzlich alles erlauwbbei Erdffnungen in aer Edelfarbe zumindest bei
schwacheren Handen zumindest eine schdne Farbe (Ausspielindikation) versprechen
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Und dann noch ein kleiner Exku#s die verschiedenen NAbstufungen:

10-12 HP ungefahrlici.| |1 NT Keine 5erEdelfarte erlaubt
bis 3. Position
11-13 HP gefahrlich 18 -1"/© Keine 5erEdelfarbe erlaubt
1NT
14-16 HP gefahrlich 1. 1INT Keine 5erEdelfarbe erlaubt
bis 3. Position
14-16 HP an vierter 1NT Keine 5erEdelfarbe erlaubt
Position
Ungefahrlich 1618 HP | (1! -18§ Keine SerEdelfarbe erlaubt
Gefahrlich17-18 HP INT
An 4. Stelle 1718 HP
19-20HP 1, -18 Keine 5er Edelfarbe erlaubt
1" -1©
1NT
21-22 HP 1, -18 5erEdelfarbe erlaubt
2 NT
23-24 HP 2§ (Multi) SerEdelfarbe erlaubt
2526 HP 1, -18 5erEdelfarbe erlaubt
1" -10©
2NT
27+ HP 1 -18§ 5erEdelfarbe erlaubt
2 -12X
2 NT
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Grundlegende Prinzipien technischer Aurt:

Fast arrival: Ist das volle Spiel forciert, ist die Ansage des vollen Spiels schwécher als
eine Angsge auf tieferer Stufe.

Ansage des vollen Spiels = Abschlussie Ansage des vollen Spiels ist zu passen.

Ausnahme: Der Partner 6ffnet gleich '4/© undhat marvis a vis 4 Topstiche, uss
manunbedingt den Schlemm suchen (mit 3% Topstichen ist éeSac
des Gefuhls).

Dass Mancheansagen in der Regel das Lizit abschliessen ist eine Folge des Prinzips "fast
arrival".

Lizitstil: Wenn wir die Punktemehrheit haben, lizitieren wir langsam, besitzt sie hingegen
der Gegner, sagen wir gleich auf jener Stariebis zu welcher wir sowieso gehen wollen,
wobei wir die Trumpfkarten addieren und auf der H6he der Summe ansagen.

C  Law of total tricks

Grund: Mit Punkten langsam lizitieren, um den richtigen Kontrakt auf gewiinschter Héhe zu
finden und um dem GegneredChance zur Intervention zu geben, was uns die Chance zum
Strafkontra erdffnet. Mit wenig Punkten nehmen wir dem Gegner den Lizitraum weg.

Eréffnungen: Die Eroffnungen sind an erster und zweiter Stelle solide, an dritter Stelle
hingegen ist alles erlaubAn vierter Stelle 6ffnen wirggressiv, beachten dabei aber die “Pik
Regel" (vgl. hinten).

Er6ffnung 1 in Farbe: Edelfarben eréffnen wisolide, an dritter Stellaggressiv(aber
dann mit solider Farbeind auch beideUnt er f €@ b € o d A LrofféeRd wir jedes
Blatt ab 2 HP. Bei des§ -Erdffung abl1l HPnur dann, wenn wir 4+ Karten B haben.
Aln ist bekanntlich k¢nstlich (16+ HP).

Grund: Die Er6ffnungen sind ja auf maximal 15 HP limitiert, so dass nicht all zu viel

passieren kann. Bei Elarbenkontrakten benétigt man zudem fir ein volles Spiel nur 10
Stiche, was man teil weise durchaus auch dann
angesagtwurddJm ni cht zu ¢berborden spiedfen wir sp
r esp ek t,sodass die Edelarbeneroffnungen durchaus seriosisnagegeniiber

braucht man fur das Gewinnen von 11 Sticfigmterfarbenkontraktineist solide Werte.

Daher muss man hier insbesondere im Folgelizit etwas vorschém.

Edelfarbenerdffnungen habe ei nen dur chaus bayffr aign euresnareaam (

System ebenfalls, w2hrend 8#§int arefna rGeeeggmeerr® fnfen L&
in seinen Aktionen behindern kdnnen.

Bluffgebote: Bluffgebote sind selten, beispielsweise an dritter &tier moglich. Auch in
den klassischen Situationen kdénnen sie durchaus Sinn machen. Zum Beispi&ottra / 1
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" mit 3er” und§ -Fit. Wichtig: Der Partner verhalt sich wie vis & vis einer natirlichen
Er6ffnung respektive geht beim erwahnten Beispogl 4+ -Karten beim Partner auBabei
beachte man: Es gibt sinnvolle und idiotische Bluffgebote; auch hier kann man sich also
technisch und taktisch geschickter oder weniger klug verhalten. Und Bluffgebote bewirken
auch, dass man fur den Gegner nie leatszurechnen ist.

Spielstil/Technik: wir spielen technisch. Wir machen immer saubere Spielplane. Das
Gluckspiel Uberlassen wir den Gegnern.

Interventionen: Wir intervenieren ggressiv, wenn die Intervention fur den Gegner
storend ist.

Beispiele: 1] -18§ zeigt eine respektable Er6ffnungt 5+ Karten inDgund verneint
einedefEdel f ar be, s onst,daAdk InfdrVetiondert er veni e
Gegnelkaum stort

1, -1© nimmt dem Gegner 2 Farben weg und setzt daher nur (6/7)8 Punkte
voraus

1} -28 (weak jump mider Farbe©) ist demgegenlber sehr stédamd

kann dahef wenn manwiewiAwe ak j ump ovgRingegehrots i s pi
auch schomit © Q10xxxx~ x § 109x; xxx gemacht werden (mit

© KQ10xx" x 8§ 109xx; xxx sagt man "IO").

Wieso der Unterschied? Mit dem zweiten Blatt will ich, dass der
Partner Pik ausspielt, mit der ersten Hand will ich nur den Gegner
storen.

Die Intervention auf Stufe 2 ohne Sprung zeigt immer Eréffnungsstarke und eilRarber
(oder eine ezellente SerFarbe).

Vierte Farbe forcierend fur eine Runde Das Lizit dervierten Farbe forciert in der
Regelfir eine Rundeind fragt nach einem Stopderg, r A Ohne i

Zwei fehlende Farben:Mit dem Lizit der dritten Farbe zeigen wir, wenn die Ansage
nicht mehr natirlich sein kann, einen Stopper und fragen nach dem Stopperi@ntder
Farbe.

Eine fehlende Farbe:Das Lizit dieser Farbe fragt nach dem Stopper. Auch diese
Grundregel findet sich in allen vergleichbaren Situationen umgesetzt.

Blattbewertung: Als Figurenpunkte zahlen wir fir ein As 4 HP, fur einen Konig 3 HP, fir

eine Dame 2 HP und fur einen Buben 1 HP. Bei den Verteilungspunkten zahlen wir fir eine
Chicane 3 VP, fur ein Singleton 2 VP und fur einen Doubleton 1 VP. Dann gibt es noch
folgende L2ngenpun k tLdnge bei EAfDér b &M beimF ¢, r ei ne 5e
Antwortenden 1 LP, fur eine 6drange beim Antwortenden 3 LP etc. Halt man alle 4 Asse,

darf man einen HP dazuzahlen. Halt man alle vier 10, so gibt dies einen halben HP zusatzlich.

Bei einer Verteilung 4-3-3 sollte man einen HP abzahl&ibhenso ist ein HP abzalalen bei

einer Singleton Figur oder einem Doubleton KQ.
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Die Loserzahlung ist nur von Interesse, wenn man einen Fit hat. Sie hilft uns, in

Zweifelsfallen die richtigen Entscheidungen zu treffen. Beim Zahlen der Verlierer (Loser)
eruiert man die Zahl déehlenden Topfiguren. Gemeint sind dabei As, Kénig und Dame. In
jeder Farbe kann man maximal so viele Verlierer wie Karten besitzen, im Maximum also
deren drei. Hat man bei 3 oder mehr Karten in einer Farbe nur die Dame ohne die 10, so zahlt
man 2% Verlieer, hat man die 10 jedoch nur 2 Verlierer.

XXX 3 Verlierer XXXX 3 Verlierer A7X 2 Verlierer
JOx 3 Verlierer Q65 2% Verlierer K105 2 Verlierer
98 2 Verlierer QJ 2 Verlierer AK5 1 Verlierer
AQ7 1 Verlierer K7 1 Verlierer A5 1 Verlierer
KQ8 1 Verlierer K 1 Verlierer KQ 1 Verlierer
Q 1 Verlierer 5 1 Verlierer AKQ 0 Verlierer
AKQ6 0 Verlierer Chicane |0 Verlierer AJ10 2 Verlierer

Nun sind folgende Korrekturen vorzunehmen:

1.) Bei sehr guter Trumpfunterstiitzung ist 1 Verlierer abzuziehsra(vis SefFarbe
mind. KQxXx)

2.) Y2 Verlierer kann bei einer 4@rumpfunterstiitzung oder einer Nebenfarbe mit AJ10
abgezogen werden

3.) Hat man nueineDreierunterstitzung in Trumgst ein Verlierer hinzu zu z&hlen

4.) Hat man Qx in einer Farbe, in der der Part&rire gute 5eFarbe (oder mehr) gezeigt
hat, ist ein Verlierer abzuziehen.

5.) Bei einem 1eKartenFit kann ein Verlierer abgezogen werden, wenn
Schnapperpotential bekannt ist.

Bei einer Eréffnung 1 in Farbe rechnet man mit 7 VerlierBaher addiert man Raers
sieben Verlierer zu den eigenen Verlierand subtrahiert den erhaltenen Wert von 24. Das
Resultat entspricht der Stichzahl, die die Partnerschadtezht erwarten darf.
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Grundlegende Prinzipien partnerschaftlicher Art:

Sie detken nun sicher: Was soll das? Ich mdchte doch bloss ein System lesen, und nun
kommen hier Gedanken zur Bridg§artnerschaft als solches. Doch glauben Sie mir: Es ist

nicht Zufall, dass Sie diese Gedanken zu Beginn dieses Werkes finden. Denn wenn Sie Erfolg
haben mochtemmisserSie einen positiven "Spirit" in Ihre Partnerschaft bringen. Ohne dies
werden Sie nie oder nur in AusnahmefallerErfolge feiern. Denn viel wichtiger als ein
ausgefeiltes System und perfekte Technik zusammen ist der positivenCeansr

Partnerschatft. Er fuhrt dazu, dass auch schwéachere oder noch unerfahrene Spieler Gber sich
hinaus wachsen kénnen und plétzlich "am Tisch" Dinge kénnen, die Ihnen niemand zugetraut
hat.Es ist kein Zufall, dass es gewisse Menschen gibt, die mit & Teams immer wieder

Erfolg haben. Sei es im Business oder eben am Bridgetisch.

We are a team:Wir streiten nie, wir kritisieren niéerklarungen geben wir nur ab,
wenn der Partner sie verlangtHingegen besprechen wir allfallige Missverstandnisse sofor
damit sie sich nicht wiederholen.

Wir schimpfen nicht: Es ist wenig hilfreich, mit dem Partner zu schimpfen, wenn er ein
Problem nicht optimal (oder gar nicht) l6st. "Schimpfen" bewirkt meistens nur eine noch
grossere Verunsicherungler nachste Fehlést praktisch schon programmiert.

A Also muntern wir den Partner auf.

Und vergessen wir nie: Auch man selbst spielt nie fehlerfrei (und wenn das jemand von sich
glaubt, sieht er die Fehler bloss nicht).

Der Partner ist nicht prasent: Wie soeben erdahnt: Wir streiten nicht.

Ist der Partner aber offensichtlich nicht prasent, merkt er also gar nicht, dass er soeben
schlecht gespielt hat, dann sitzen wir nicht einfach schicksalsergebaimdaie etwas

machen Sie z.B. einen kleinen Rundgang mitrthRartner. Manchmal merkt der Partner

aber auch nicht, dass alles fur uns lauft, und er unternimmt dennoch riskante Aktionen. Auch
hier sollte man was tun, z.B. den Partner beruhigen und ihm zeigen, dass der Wettkampf aus
Ihrer Sicht hervorragend verlauft.

Tempo des eigenen Spiel&gal welches Tempo man spielt: Immer gleichartig spielen,
sonst wird man fur routinierte Spieler zum offenen Buch. Nutzen Sie die Zeit, sich auf sich
stellende Situationen vorzubereiten, wahrend der Alleinspieler seinen Spislptht.

Haben Sie durch Zégern dem Gegner gezeigt, dass Sie eine bestimmte Karte besitzen, legen
Sie die Karten nieder und analysieren Sie die Situation richtig. Nichts argert den Partner mehr
als wenn Sie jetzt auch noch die falsche Karte spielen.

Denken heisst, das sich stellende Problem [6sewenn man wahrend eines

Spielablaufs zu studieren beginnt, dann muss man die Sache zu Ende denken. Es gibt fir den
Partner nichts nervenaufreibenderes, als den Umstand, dass man sich Zeit zum Denken nimmt
und dann das Problem nicht 16st. Lieber schnell und falsch spielen, als lange zu denken und
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dennoch einen Fehler machen. Wenn man also zu studieren beginnt, muss man sich alle
Optionen Uberlegen, die Hande auszahlen und das angesagte Spiel erflllen, reggektive
gegnerischen Kontrakt Adowni spielen.

Fairness: wir kampfen immer mit voller Harteber stets ethisch und fair Und wenn
alles nichts nutzt und wir ein schlechtes Resultat akzeptieren missen, nehmen wir diesen
Verlust mit guter Haltung entgegen.

Vorbereitung: Konzentriert beginnen/System regelmassig repetieren/versuchen, "Bridge”

zu denken. Fluchtigkeitsfehler sind zu vermeiden. Hat man dennoch einen Fluchtigkeitsfehler
gemacht, sollte man ihn nicht eineénach als AA
Analysieren Sie vielmehr nach dem Turnier, wieso Sie den Fehler gemacht haben. Was hat

| hre Auf merksamkeit abgelenkt? Weshalb haben
die Ursache eruieren, kdnnen Sie sicher stellen, dass Sie inskunftig in é&niditlationen

fehlerfrei bleiben.

Der Umgang mit einer Niederlage Wwir suchen kein Alibi fiir die Niederlage. Wir

sind ehrlich zu uns selbst und suchen den wahren Grund der Niederlage. Nur durch eine
kritische Haltung uns selbst gegeniiber kdnnen wirrerSpielstarke heben. Und: Manchmal

hat man Glick, manchmal eben nicht. Und nicht selten fehlt einem das Wettkampfglick dann,
wenn man selber nicht optimal agiert.

ANever bid | azyod NieadsDdnkfaiulhgithidhtizeigen, was man r 1 t C
hat! Wir geben nie auf und k&mpfen immer weiter.

Spielt der Gegner glucklich, machen wir etwas (aufstehen, Spieltempo andern, sich selber das
Trinken holen, tief durchatmen etdyicht sich dem Schicksal einfach ergebéiSpielt der

Gegner sehr gliicklich und/ederfolgreich, so verandern wir den Spielfluss, wir nehmen uns
z.B. mehr Zeit fur unsere Gebote etc.

-->  Wichtig ist: Wir machen etwas, um das Gluck auf unsere Seite zu bringen.

Auch wenn man zuerst Pech hat, wenn man kampft, wird das Glick schorekbSypielen
wir erfolgreich: Den Rhythmus nicht brechen lassen!

Gewinnen heisst, Fehler vermeidenicht filigrane Technik oder Kenntnis
komplexester Konventionen machen einen Spieler stéidatig ist viel mehr, Fehler zu
vermeiden

Eine "NL A - Meisterschaft" oder ein internationales Turnier gewinnt jenes Team, welches

am wenigsten Fehler macht. Sie trauen dieser Aussage nicht? Beobachten Sie doch mal lhre
Umgebung: Es ist fast unglaublich, in wie vielamgezahlten und verhaltnismassig

einfachen Suationeni unndtige Fehler gemacht werden. Reduzieren Sie die Zahl Ihrer
Fehler und die Erfolge kommen postwendend. Fehler vermeiden heisst aber, daran zu
arbeiten, weiter setzt es korperliche Fitness und menschliche Reife voraus. Alkoholgenuss
oder schwere Speisen am Vorabend bieten dabei schlechte Voraussetzungen. Aber auch das
Absolvieren einer Runde Golf vor einem grésseren Turnier am selben Tag fihrt zu unnétigen
Konzentrationsverlusten. Wichtig ist weiter aber auch seelische Ausgeglichenheit.
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Ein Fehler ist passiert:Macht nichts: Sofort auf die nachste Hand konzentrieren. Am
Verlust lasst sich sowieso nichts mehr andern. Entspannt bleiben und nie versuchen, den
Fehler "mit Gewalt" zu kompensieresonst ist Innen das nachste unerfreuliche Resulta
schon fast sicher.

Selbstkritik ist gut, Gbertriebener Perfektionismus schadlich. Fehler passieren nun mal jedem.
Doch gerade in diesem Moment muss man mit seinen Nerven sparsam umgehen. Nicht
diskutieren, aber eine allfallige Entschuldigung des Partwehlwollend akzeptieren!

Wir haben Spass:Bridge muss Spass machen. Bei allem Ehrgeiz vergessen wir nie, dass
Bridge nur ein Spiel/Hobby ist, das Spass machen soll. Wir sind Amateure und dirfen Fehler
machen. Die meisten von uns arbeiten hart unddaheér nicht optimal auf ein Turnier
vorbereitet. Dennoch macht keiner gerne oder freiwillig Fehler. Jeder versucht, sein Bestes
zu geben. Wir sind daher zu unserem Partner immer freundlich. Wie in der Ehe ist nur so
langfristig eine erfolgreiche Partnensdt moglich.

Der Gegner ist ein Schlitzohr:Erhalten wir wahrend eines Handspiels eine unerwartete
Information, die uns eigentlich zwingt, unseren Spielplan zu &ndern, dann nehmen wir uns
genugend Zeit zum Nachdenken, ob die neue Information auch Wwiddit vorliegenden
Gegebenheiten entspricht (oder ob uns der Gegner bloss auf eine falsche Fahrte fuhren will).
Oft hilfreich ist dabei das Auszahlen der Hande.

Rivalitat ist Gift: Partnerschaft heisstusammenErfolge und Niederlagen zu erleben.

Hat én Spieler den egoistischen Drang, Uberall zu demonstrieren, dass er das eigentliche
Genie und damit fur allféllige Erfolge verantwortlich, der Partner aber ein mehr oder weniger
ahnungsloser Trottel sei, wird er einerseits bald einen neuen Partner suitsem,

andererseits verhindert er damit partnerschaftliche Harmonie und damit Erfolg.

Eine Partnerschaft ohne Vertrauensbasis hat keine Zukunft. Es ist eminent wichtig, eng
zusammen zu stehen und sich gegenseitig zu unterstitzen.

Keep it simple, stupd ( Pr i n z iMpcheSie allss,sld$s)der Partner ein
"leichtes Leben" hat. Helfen Sie lhrem Partner wo immer Sie kénnen. Geben sie klare
Signale, wenn dies sinnvoll ist. Auch die Reizung kann man einfach gestalten, wenn man
merkt, dass der Partnerrgde eine schwachere Phase durchlebt.

Harmonie im Teami Bridge: Kritisieren Sie nie inr Komplementarpaar wahrend eines
Teamwettkampfs. Die wissen es meist selbst, wenn es nicht wie erhofft gelaufen ist.
Andererseits ist es aber auch gerade in einem T@almig, dass Fehler nicht beschonigt
werden. Nur bei gegenseitiger Aufrichtigkeit ist es moglich, einen fruchtbaren Teamspirit zu
erreichen.

Présence a la tableVergessen Sie nie, dass auch der Gegner menschliche Ziige hat. Er
argert oder freut sichal dies durfen und sollten Sie ausnutzen. Es gibt Spieler, die dies
beherrschen und dank dieses Umstandes erstaunlich oft die einzig gewinnbringende Spiellinie
finden. Dies kann und muss man uben.

Ein guter Psychologe ist auch ein guter TaktikerHat sichein zaghafter Spieler
beispielsweise eine Stufe zu hoch gewagt und wurde erfolgreich kontriert, kann man im
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nachsten Spiel ruhig etwas riskant reizen: Oft wird der Gegner unkonzentriert spielen und
Ihnen den nétigen Stich schenken.

Andere Spieler verhgtern mit allen Mittel, dass man Ihnen ein Spiel weg nimmt und reizen
weiter. Versuchen Sie gegen eine solchen Gegner mal eine Barrage mit einem aktiv starken
Blatt: Ihr nachfolgendes Strafkontra wird Ihnen Freude bereiten.

Advance Trance:Immer prasent e heisst auch, sich in einem mdglichst friilhen Stadium

des Spiels zu ¢(¢berl egen, was man zu tun gede
Spiel seine lange Farbe ab, sollten Sie sich zu Beginn die Zeit nehmen, nachzudenken, welche
Karten Sie (in welcer Reihenfolge) abwerfen werden. Losen Sie das Problem erst, wenn es

eintritt, verraten Sie dem Handspieler zu viel von Ihrem Blatt.

Ruhe bewahren beim Anblick des DummyEgal ob Sie Gefallen finden am
Dummy oder nicht: Verhalten Sie sich immer gleichhturisausserungen oder Kritik am
Lizit des Partners sind nicht nur unhdoflich, sondern vermitteln den Gegnern zusatzlich
wertvolle Informationen furs Gegenspiel.

"Arbitre!":  Rufen Sie nicht gleich bei jedem Problemchen den Schiedsrichter. Vorallem
dann nichtwenn die Situation unklar ist. Gerade dann fiihrt das Ganze namlich nur zu
unangenehmen Diskussionen, man verliert unnétig Energie und muss zudem die verlorene
Zeit wieder aufholen, was die Gefahr einer Fehlentscheidung vergrossert.

Und nie vergessenBridge ist nur ein Spiel, welches nur dann den Begriff "Hobby"
verdient, wenn es Spass macht.
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lhre Notizen
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~

Di e Erc°fifinung Al

Voraussetzungenl!der Er°offnung Al

Di e

Er ° f fi nrdrumtger folgénden Voraussetzungen verwendet:
16+ HP, jegliche Verteilung méglich, also auch eine ausgeglichene Verteilung

davon gibt egwei Ausnahme:

A Die EréffnungA 2 z ei gt i Mariseten2&@4 HPsuedkim e r
ausgeglichewerteiltes Blatt

A Gef2hrlich sowie generel6lHPan vierte

Hat man 7 Kontrollen (also 3 Asse und einen Koénig) und ein offensiv interessantes

Bl att, kann auch !malrmiff netoser 8 nHP AAL |
15 HP!ifism°® lli©AKI109G/. B ./§ QJ109/ 65. Der Grund:

Viele Stiche, viele 10 und 9. Auch mit 15 HP kann man er6ffnen, wenn man
mindestengine6erFarbe besitzt, welche vis a vis von einem Singleton spielbar

ist, und wenn man weiter daneben einen Singleton oderGhicane hat.

Extreme Zweifarber mit den Punkten in den langen Farben kann man ebenfalls mal
Aln °ffnen:; i st maderGegadr ingefahrligeistesoft| i ch ur
besser, solche Blatter mit Al in Farbei
folgen zu lassen. Denn interveniert der Gegner, was er ungefahrlich mit

Leichtigkeit machen kann, wird es oft schwiedgs Blatt zu zeigen. Weiter

besteht die Gefahr, dass der Partner sonst bei einem kompetitiven Lizit in unserem

Blatt tendenziell vonu vielen Defensivwerten ausgehen durfte. Ist man hingegen
ungefa@ahrlich und der Gegner|fged&® hrl i ch,
beginnen.

Starke Blatter mit4-4-1 er °f fnen wi'ri;ebtménf a&lilnerviFa gA
Singletonfarbe (As oder Kdg) behandeln wir sie in der Regel als ausgeglichen
verteiltes Blatt wund | i zi tbéienerenagativam der :
Antwort respektive steigen bei positiver Antwort in die Reégjuenzen ein

Unter Umstanden eignet sich ein Blatt mdech mit 16 HP nur bedingt fur eine

Er °f f n'UiBespidlsiveisenit © KQ42 /° QJ/§ AQJ62 /' J9 kann man
durchaugfiaechf Aden, zumal der Wert der F
zweifelhafter Natur ist und man eine problemlose Wiederansage hat.

Und nicht vergessen:

Bei folgend@ Blétternmit 16 oder mehr Figurenpunkten eroffnet mmacht A 1 i :

A
A

23-24 HP, ausgeglichene Verteiluy (ma n e r °&Af rvautl t A 2 3
14-16 HP mit ausgeglichener Verteilungohne-bed e | f ar ben Agef & hr
sowie genele | an vierter Stelle: Al NTAf
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Die ersten Ansagen jmiach der Er°ffnung

Vornewedid BPanAlk¢nstliche, unl i mitierte Er©°f
ausgeschlossen. Es gibt grundséatzlich zwei Arten von ersten AntwéBtdiwaché

Ansagm einerseits und Astarkef An6ebgelso, (ab min
wel che sofort das volle Spiel Agarantierentf.
ersten Ansage bis zum Bieten des vollen Spiels zu forcieren. Vielleicht Sadleich die

Frage, wieso 16 HP (selten gar sehr schone 15 HP) beim Erdffner und 8+ HP beim
Antwortendenn der Regel flidas volle Spiel gniigenNun, die Erfahrung lehrt, dass sobald

ein A8 Kartenfifigefunden wird, in der Regel genug Verteilungswedhanden sind. Bei

A O h rsieh@rn wir ungeilweiseab,indemwird i e Er © f f gefahriich shviie N T i

generell an vierter Stellmit 14-16 HP spiedn, etwas grosser hier das Risikougafahrlichi

bei Eroffnungen an erster, zweiter oder dritter StelldieleA 1 N F12 HPLz@igund

damit mit 16 HP Al !'A er°ffnet wird.

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen

1, 1§: Negativ, 07(8) HP, keine Verteilungh&ndemit 3 italienischen

Kontrollen (denn mit 3 Kontrollen lizitieren wir als hatten wir 8+
HP) (italienische Kontrollen: As = 2, Konig =;1it ausgeglichen
verteilten Hande sind nur die Figurenpunkte entscheidezickiner

beliebigen 4/3/3/3HHand | i zi ti ert [@ian auy

17 Variante 1.5+ Karten (keine Qualitatsanforderung!)'in8+ HP
Variante 2: 15+ HP, ausgeglichene Verteilung ohneEsisifarbe

10: 5+ Karten (keine Qualitatsanforderung!yan 8+ HP, unlimitiert

1 NT: Ausgeglichene Verteilund8)9-14 HP, keine 5eEdelfarbe, Ser
Unterfarbemit beliebiger 83/2 in Nebenfeébenerlaubt

2, Mindestens 5ef (keine Qualitatsanforderung!), 8+ HP, diverse
Verteilungen denkbar, nicht ausgeglict{f8/3/2) verteilt

28: Mindestens 5eg (keine Qualitatsanforderung!), 8+ HP, diverse
Verteilungen denkbar, nicht ausgeglicl{&f8/3/2) verteilt

27 8+ HP, exakt5-4 oder 45 in den Unterfarben

20: 12+ HP,schwarzer Singleton, alse4t4-4 oder 44-4-1

2 NT: 12+ HP,roter Singleton, also-4-4-4 oder 44-1-4

3 Schwarzer Singleton, alse4t4-4 oder 44-4-1, 811(12) HP

38: Roter Singleton, also-24-4-4 oder 44-1-4, 811(12) HP

37 Beliebige, solide 7eFarbe, mit oder ohne Kontrollen in den

Nebenfarben. Die Farbe muss so solide sein, dass sie vis a vis
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQJxxX).

30: Beliebige, solide 8eFarbe, mit oder ohne Kontrollen in den
Nebenfarben. Die Farbe muss so solide sein, dass sie vis a vis
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQXxxXXx).

3 NT: Beliebige, solide &r-Farbe, mit oder ohne Kontrollen il
Nebenfarben. Die Farbe muss so solide sein, dass sie vis a vis
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQXxxxXx).

4 4-7 HP, gebrochene 8¢r, Punkte mehr hei't
45 4-7 HP, gebrochene 8&APunkte mehrheitlich in dieser Farbe
47 4-7 HP, gebrochene 8&Punkte mehrheitlich in dieser Farbe
40©: 4-7 HP, gebrochene 8&, Punkte mehrheitlich idieser Farbe

4 NT: AssFr age (das Lizit endet wohl

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite22 19.08.2008




BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Positive Ansagen in einer Farbe setzen grundsatzlich 8+ HP voraus. Besitzt man ein As und
einen Konig, und sind diese beide in einer oder in beiden langen Farben, rechtfertigt dies ein
positives Gebot. Beispiele:

1.)© AK9543" 8§ 1095! 632 1l - 10
2)©K10943" 7§ A1087! 765 1 - 10
3)©3" A9875§ K8732! 87 1 - 1
4)© AK765" 107638 754! 5 1l - 10

Eine Ansage i n A GHdelfarlie, mckdiesurgchmdt deeQualitit! Darmitr

weiss man, dass der AOhnedn |izi t338&rende Ant w
4/4/3/2 oder 5/3/3/2 mit einegine SeiUnterfarbemit (8)9-14 HP besitzt. Eigentlich sollte
man mit einer Verteilung der Ari&2/2 nicht ALNTA bi et en; unsaberbeiSystem

einer Starke von-81 HP zy solche Hande exakt zu beschrieben, und dies auf tiefem Niveaul

Das Lizilt-18fach A1l

Mit der &¥inszaegegtAlder Antwortende, dasageer zu
zu machen. Das Gebot ist konventionell und zeigtHP (hat nichts mit der Farb® zu tun)

Grundsatzlich verlauft das Folgelizit nadiesers c hwa c hen A®fs angaet ¢vrolni cAhl.
gibt aber zwei Ausnahmen: Konventionell sind seitens des Erofinere Ans dgen A1l
sowilef .A2hl1kann nat¢rlich oder aber Rel ais sei
meistensdsRe | ai s©fiviohiiAZlei gt ein sehr starkes BI at

Er- Antwor- Bedeutung der Ansagen
offner | tender
1] 18
17 A Variante 1: Naturlich, 1619(20) HP, maximal 7% Stiche, 5+
A Variante2:1619( 20) HP, maxi mal 71 I

A Variante 3: 19-20 HP, ausgeglichene Verteilung ohne-5er

Edel farbe (nach ®mrstangetr smake Il m
A Variante 4: 2526 HP, ausgeglichene Verteilung mit oder ohne
S5erEdel farbe (nach ®frstangetr smaRe

10: Naturlich, 161920) HP, maximal 7% Stiche, 5®, passbar

1 NT: 1618HP Agef2hrlichfi sowie gene
Stelle17-18 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt ohne-bkfelfarbe, Ser
Unterfarbe erlaubtienkbar auch jegliche Verteilungdd4-1 mit
einem As oder einem Konig in der Singletonfarbe.

2] - Relais, wird mit zum vollen Spiel forcierenden Handen verwendet
Unterfarben forcierend bis Stufe 4), verlangt vom Partner +hit O l
Kontroll en d@&f, RrddnteoilleBA Do ru n/82 1
Kont r ol LneflachAn2 Blatt fi

28: 16-19(20) HP, maximal 7% Stiche, (5)&+ passbar
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Er6ffner| Antwor- Bedeutung der Ansagen
tender

27 19-22 HP, 88 % Stiche, semiforcing, schoheFarbe mit 5+ Karten
Ein- oder Zweifarber, ausgeglichene Verteilung betbéelfarbe
maoglichmit 1920 HP

20: 19-22 HP, 88 % Stiche, semiforcing, scho@eFarbe mit 5+ Karten
Ein- oder Zweifarber, ausgeglichene Verteilung betbdelfarbe
maoglich

2 NT: 21-22 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt, H&telfarbe erlaubt

3} 19-22 HP, 88 % Stiche, semiforcing, schoheFarbe mit 6+ Karten

38: 19-22 HP, 88 ¥4 Stiche, semiircing, schén& -Farbe mit 6+ Karten

37 Sehr stark, setzt die-Farbe als Trumpf fest, auch wenn der Partr
Chicane’ hat. Der Partner ist aufgefordert, eirterstrunden-Cue I

bid zu machen (mit Chicane nur dann, wenn er mindestens zwe|
Trempf 8 WNAt) zeAgt, dass man
wel che!fmiar fArdagt wdr demnlkamn .
einer Erst oder Zweitrundenkontrolle. In diesem Fall kann der
Erdffnereinenmod i zi er t en AbQodnft rnoa ¢ hAe
= keine Dittrundenkontrolle, 2. Stufe = Doubleton, 3. Stufe = Qx
Beispiel:A 4 * ® K51i AKQ107543 /8 AKJ/! -

30: Sehr stark, setzt di@-Farbe als Trumpf fest, auch wenn der Part
Chicane® hat. Der Partner ist aufgefordert, eirteistrunden-Cue I
bid zu machen (mit Chicane nur dann, wenn er mindestens zwe|
Tr¢mpfe hat). A3 NTA zeigt,
wel che!fmidar fArdagt wWodir dem nleamn .
einer Erst oder Zweitrundenkontrolle. In diesem Fall kann der
Eroffnereinenmod i zi er t en AbQodnft rnoa ¢ hAg
= keine Drittrundenkontrolle, 2. Stufe = Doubleton, 3. Stufe = Qy
Beispiel:A 57 mIAKQJ1098/ A/§ KJ3/! AK

3 NT: Geschlosseng-oderg-Farbe (/8 Kar ten) i m St
(aber mit Zusatzwerten in den Nebenfarben (in der Regel zu pa
fur Folgelizit vergleiche manjes®d ei der Er O)f f n
4" Zum spelen, starker als eine Namydisr © f f nuf)g ( A4
40: Zum spielen, starker als eine Namygts © f f n@&f)g ( A4

Beispiel:© AKJ10654 /" KQ6/§8 A7/} 5

Bei der zweiten Wiederansage hangt das Lizit nattirlich von der ersten Wiederansage des
Er6ffners,aber auch von der eigenen Stéarke ab. Absolut forcierend sind des Eroffners
ARel ai s’ wers pAKRKti abeA2auch fiseriensep eet bi ovtee AA33

Hat der Er6ffner eine natirliche, nicht forcierende Ansage gemacht, passt der Antwortende in
derRegel mit 84 HP, sofern man tendenziell eine ausgeglichene Verteilung (mit oder ohne
Fit) hat. Mit unregelméassigen Handen und Fit ist man etwas aggressiver und gibt zumindest
mit 4 HP diesen Fit zu. So lizitiert man beispielsweise@@76/~ 9/8 Q543 /] 109865
nach -ASl-10AA ADiA, OQ963/ " 9/8 Q54 /' 109865 gary, A Bfi .

Hingegen passt man nach dieser Sequenz mit einem ausgeglichen verteilten Blatt wie

© QJ5/" 765/8 J107 /} 7632. Ein Blatt mit 4 HP behandelt man aber aucindgie ein

solches der Starke BHP, wenn man ein As besitzt.
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Die Ans$alSe-1@i i st natg¢rlich und | i afiHPi ert . B
und einen Fit, so sollte er diesen zugeben; dies gilt auch dann, wenn er daneben eine eigene
Farbe betzt. Eine eigene Farbe fiihrt mantrs-7 HP nur ohne Fit ein (und mit schwacheren

Blattern passt man). Aggressiv bieten (auch mit Spriingen) darf man mit gutem Fit (4+

Karten) und einem Singleton oder einer Chicane sowi¢d®; mit einem Doppelsprung kann

man auch einen Splintl&rl@mdlcthemi t(z.B. nach A1l
©J1098/ 93/8 AJ10987/ 5) . Et was !s-p@Aife:l IDiiestAmslage ka
nat ¢rlich oder Rel ais sein; der GAntawausagaea,
albgesehen von folgenden Ausnahmen:

11 |18 Bedeutung der Ansagen
1" |16: Zu 99% obligatorischer Relais. Davon darf nur mit schwachem Blat
5 HP) und schlechter Langejinoder§ , mit einer 6efEdelfarbe und O
3 HP oder mit einem schwachen Blait 5-5 in den Edelrespektive
Unterfarben abgesehen werden.
1 NT: 0-4 HP,mindesten®-5 in den Edelfarben (der Eréffner kann nun die
langere Edelfarbe auf der Stufe seines Beliebens lizitieren)
21 0-5 HP, schlechtes Blatt, durchlécherte Langg ifb-6 Karten)
28: 0-5 HP, schlechtes Blatt, durchlocherte L&ngg ifb-6 Karten)
27 6+, 03 HP
2©: 6+ ©, 0-3 HP
2 NT: 0-4 HP, mindestens-5 in den Unterfarben
3! /81" /©: |Natirlich, schwach, 7€farbe, 63 HP
4DIZ # : Natlrlich, schwach, 8dfarbe, 63 HP

Das Folgel]i-A8t1"na@h 11l

1! 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1 NT: 19-20 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt, keine-Bdelfarbe
2, 16-20(21/22) HP (weniger als semiforcierendesaf), 5+ |
28: 16-20(21/22) HP (weniger als semiforcierendes BJd&ier"
27 16-19 HP(weniger als semiforcierendes Blath+"

20: 16-22(23) HP6+ " , 4+©

2 NT: 25+ HP, ausgeglichen verteiltes Blatt

Beispiel:

© QJ75 1] - 18 1 ! - 1Dz
" AKQJ5 1 - 10© 1DZ - 1 %
§J 2Dz - 2" 2  * 6erDZer+
| K72 2©: Das Gebot zeigt

genug Werte um dustufe 3 zu spielen,
5 Karten in® und4 Karten in©
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Das Fol gelji-A28t1"na@-HNTi 1

Voraussetzungen der Ansage

- Ausgeglichene Verteilung

- Gute 1920 HP, keine 5eEdelfarbe

- A B/8/3 fi ,/AI3R 4 ,/3/3R % ,/3/2R 6  miUnterfarberdenkbar (dann
aber (18)19 HP)

Besonderheiten im Folgelizit

Beachten Sie folgende Spezialitat im Folgelizit: Hat man einesMang 52 oder 53 in den
Edelfarben, lizitiert man via Transfer. In Ausnahmefallen ist aber auch-3néi®d Stayman

moglich, dann namlich, wenn man eine Licke in einer Nebenfarbe hat und auf der Suche nach
einem guten Fit8 oder 43 ist. Erst bei eineVerteilung 54 geht man via Stayman, und

zwar dann, wenn man ab (5J6HP besitzt. Bei dieser Variante lizitiert man naclg "2auf

Stufe 3 die 4efFarbe (SmolefiKonvention) respektive sagt das volle Spiel an, wenn der

Partner nach dem Stayman eine-Bdelfarbe zeigt. Hat man neben de4-¥erteilung in den
Edelfarben aber-8 HP, so transferiert man zuerst in die-barbe und lizitiert anschliessend

die 4erFarbe; dieses Lizit ist eine Einladung zum vollen Spiel.

Die ersten Ansagen

1] 18 Bedeutungler Ansagen
1 10
1 NT |pass: |0-4 HP
2! . |5+ HP, Stayman (mit oder ohne Edelfarka) 0 HP moglich mit-8 oder 45

in den Edelfarben (oder mit4+5-0, selten 4-4-1)

28: Transfer” , 5+ , 07 HP

2 Transfer®©, 5+©, 0-7 HP

20©: |Transfer, , 6+, , 07 HP

2 NT: | Transfer§, (5)6+ 8§, 0-7 HP

3, : |5+ Karten in§ und 5+ Karten iry , schwach (Partner passt oder korrigiert

3§: |(6)7 HP, mindestens5in den Edelfarben, Interesse an mehr (der Partng
lizitiert ohne Interesse 4 in der bevogten Edelfarbe, mit der Festlegung d
Trumpffarbe auf Stufe 3 zeigt er Interesse an-Qids)

37: |550und”, 5(6) HP, einladend zum vollen Spiel, passbar
3©: |55] undg, forcierend zu vollen Spiel, (538 HP, der Par't
sagen

3NT: |6-7 HP, ausgeglichen; dabei darf man in den Unterfarben Langenpunkte
zahlen, sofern man in der Farbe Figuren besitzt. Die flinfte Karte gibt eir
Punkt, die sechste zusatzlich zwei Punkte.

41 . |Texas fur , 57 Punkte, 6er
48: |Texas fur©, 5-7 Punkte, 6e©
47 : |Zum spielen

4©: |Zum spielen
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Man beachte:

1] 18 Bedeutung der Ansage |||1! 18 Bedeutung der Ansagen
1 10 1 1©
INT |27 INT |38: |Mindestens % in~ und®,
2© |47 :|5+©und5 ", zum spielen, (6)7 HP, Interesse an mehr
kein Interesse an mehr

1! 18

1~ 1©
1 118 Bedeutung der Ansage INT (37: |55in" und®©, 5(6) HP,
17 |1 NT:|0-4 HP,mindesten®-5 in ©/" bloss einladend

Das Lizit nach dem Stayman

Den Stayman muss man alertieren, da imha auchmit schwachen Blattern oder mit

ausgeglichen verteilten Blattern ohne Edelfarbe lizitiert, ndmlich bei einer Starke von 5 HP.
Denn die Ansage von A2 NTA i st§nitd5)6kiGartene nt i on
in der§ -Farbe).

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10

1NT [2!

28: Keine 4erEdelfarbe

27 4der” , 4er-© noch maoglich
20: 4er©, keine 4ef’

Nach der An§tﬁwcmratchvcmlre;m,5\$tayman i st die Ansage
zupassenA2 NTA zeigtzw AP N diade(tmi t oder ohne

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1" 1©

INT [2!

28 2" : |57 ,40©, 0-4 HP,zu passen

20: |50,4" , 04 HP,zu passen

2NT:|5 HP, Einladung zu A3 NTA#

3 : |5+] , (567 HP, Mancheforcing

38: |5+8§, (5)67 HP, Mancheforcing

3 5er-©, (3)4er” , SmolenKonvention, forcing zum vollen Spiel,
5-7 HP

3©: |5er-" , (3)4er©, SmolenKonvention, forcing zum vollen Spiel,
5-7 HP

3 NT: | 6-7 HP, ausgeglichen, mindestens eineEaelfarbe

4, : |57 HP,wohl &~ und 40©

48: |57 HP, wohl 64© und 4~
4" . | Zum spielen, &% HP, wohl 6+ und 40

4©: |Zum spielen, &% HP, wohl 64© und 4"
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1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1NT |2!

27 20©: |4+©, 5 HP, mit absolutem Minimum und Fit passbar

Bsp © K10xx = xxx § Q10xx | XX

2 NT:|5 HP, einladend zum vollen Spiel ohne-Eelelfarbe

3} : |5+| , Mancheforcing, % HP

38: |5+8§, Mancheforcing, % HP

37 : |5Punkte, 4ef , einladend

3©: | -Fit, 7 HP, Splinter

3 NT:| Ausgeglichene Verteilun 67 HP,4er-Pik

41 -Fit, Splinter, 7 HP

48: | -Fit, Splinter, 7 HP

4" : |” -Fit, Abschluss, & Punkte
1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1NT |2!

20 pass: | Minimum, 0-4 Punkte, Fit

2 NT: |5 HP, einladend, ausgeglichen

3, : |5+, , Mancheforcing, 57 HP

3§: |5+§, Mancheforcing, % HP
3°: |45HP,Fitino, | ad®fi eeiun Adwenn déhatPar:t
(Aposi thiveid, Tmaml hat) sel bst et wa

3©: |5 Punkte, 4ef©, einladend

3 NT:| 6-7, ausgeglichen mit 4€r

4! : | Pik-Fit, Splinter, 7 HP

45§: |Pik-Fit, Splinter, 7 HP
4" : | Pik-Fit, Splinter, 7 HP

4©: |Abschluss

Und nun einige Details zu den TransfetAnsagen

Der Transfer ist auszufiihren. Springe in die Transferfarbe sollten nur in ganz seltenen
Ausnahméillen gemacht werden (zeigt Maximum und schonefdgrda der Partner ja

sehr schwach sein kann. Eine neue Farbe zeigt ebenfalls Maximum, einen schéfieanter
verneintWerte in der angesagten Farbe. A2 NTA ze
Farbg und einen Dreikartenfit mit zwei der drei Topfiguren; im Paarturnier ist diese Ansage

nur in Ausnahmefallen anzuwenden, im Teamwettkampf hingegen immer. Nach all diesen
Abweichungen von der Ausfuihrung des Transigreine Wiederholung der Transferfarbe

ein Retransfer, der zwingend zu befolgen ist. Kontriert der Gegner den Transfer, fuhrt ihn

der Partner nur mit Fit aus (sonstpasstmanARe k ont r afi verneint Fit
zwei hohe Figuren zu viert in der Transferfgrbe
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Zeigt der Antwortendeach seinem Transfer eine zweite Farbe auf der Stufe 3, so entwickelt

sich das weitere Lizit wie folgt: Farbansagen auf Stufe 3 sineb@umit Fit in der zweiten
Farbe, Farbansagen auf Stufe 4 sind-Bids im Edelfarbenfit. Die Ansagen "3 NT" und "4
in der Edelfarbe" sind nattich und verneinen Interesse an mehr.

Ein Beispiel:

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1NT 27

20 3,

38/ /@ Cuebid im|} -Fit, Maximum

3 NT: Zum Spielen, kei®-Fit, in der Regel keih -Fit (und sonst Minhum)
41 18/ : Cuebid im ©-Fit, Maximum

40©: Zum spielen (als®-Fit und nicht Maximum)

Nach einem solchen Cumd auf der Stufe 3 ist "3 NT" Abschluss. Man suchte wohl einen
3erFit in der erstgenannten Farbe.

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1" 10
INT |28
27 pass:. |0-4 HP, 5+
20: 5+ , 40, einladend, 5 HP
2 NT: |5er" , ausgeglichen verteilt, 5 HP, einladend
3} 4+! | forcing zum vollen Spiel
38: 4+ § , forcing zum vollen Spiel
37 6+ , Einladung zum vollen Spiel
30O: Splinter, 7 HP, 6+
3 NT: |Ausgeglichene Verteilung mit 5¢terz, 67 HP
41 Splinter, 7 HP, 6+
45 Splinter, 7 HP, 6+
47 6er" , leichtes Schlemminteressen der Regel zu passen, 7 HP, keine
Kirze im Blatt (sonst hatte man Splinter gemadttittelkarten, Problem
bei Topkarten
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1| 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1NT 28

27 20

2 NT: 2er’ , 3er©, Minimum

3 /8: Naturlich, gute Farbe (in der Regel S&arbe und Maximum, 6dfarbe
mit 18-19 HP denkbar)

37 3er” , Minimum

30: 4er©, Minimum

3 NT: 2er” , 3er©, Maximum

47 3+" , Maximum

40©: 4er©, Maximum

1) 18 Bedeutung der Ansagen Aupassen

1 10

INT |2~

20 pass: | 0-4 HP, 5+©

2 NT:|5er©, ausgeglichen verteilt, 5 HP, einladend

3| : |4+, , forcing zum vollen Spiel,-3 HP

38: |4+§, forcing zum vollen Spiel,-Z3 HP

37 : |4+ , Einladung zum vollen Spiel, 5 HP

30: |6+Kartenind, Einl ad®ing5zHWPA4PunNk
ausserhalbde®-Far be (sonst |hi® tstceh on
ABA lizitiert)

3 NT:| Ausgeglichen mit 5e®©, 6-7 HP

41 . |7 HP, Splinter, 6©

48: |7 HP, Splinter, 6©

4" . |50,5" , zum passen oder korrigieren, (5)6(7) HP, kein I
Schlemminteresse

40©: |6erO, leichtes Schlemminteressan der Regel zu pasn, 7 HP
keine Kirze (sonst verwendet man Splinter), Mittelkarten,
Problem bei Topkarten

Transfer in die Unterfarben
Mi t ©A2respektive A2 NTA tr ahedpektviSer t man auf

In der Regel fiihrt man den Transfer einfach &ua.gt marmOfiAh A2 h NAB respekt
nach AM2ANIT,A so zei gt dies Ma x iKarenfit odenatber mi nde s |
mindestens Axx oder KJx (in der Unterfarbe des Partners); dies erlaubt es dem Partner,
allenfalls A3 NTA anzusagen.
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1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
INT [20©
3] 38: Cuebid
3" /©: |Natirlich, 4efFarbe, 64 , 57 HP, forcierend
48: Splinterg , schéne 64 , (6)7 HP, leichtes Schlemminteres
(4 NT ist nun zum spielen!)
4- Splinter” , schone 64 , (6)7 HP, l&chtes Schlemminteress
(4 NT ist nun zum spielen!)
40: Splinter®©, schone 64 , (6)7 HP, leichtes Schlemminteres
(4 NT ist nun zum spielen!)
1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1NT |2NT
38 3" /©: |Natirlich, 4efFarbe, 648, forcierend
4 ! : |Splinter, schéne 6%, (6)7 HP, leichtes Schieminteresse
(4 NT ist nun zum spielen!)
4" | ©: |Splinter, schéne 6%, (6)7 HP, leichtes Schieminteresse
(4 NT ist nun zum spielen!)
5/: Mindestens 5 in den Unterfarben, kein Schlemminteresse
58: Zum spielen

Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Soweit die problemlosen Ansagen. Wenn der Eroffner nach diesem Transfer in eine
Unterfarbe nicht die verlangte Unterfarbe lizitiert, sondern mit "1 R® - 2 NT" respektive
mit "1 NT-2 NT -3} " Fit und Maximum zeigt, so lizitieder Antwortende selbst seine

lange Farbe, wenn er diese spielen will. Er hat aber auch weitere Mdglichkeiten:

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
INT |20©
2NT |3} : Zum spielen
38: Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe (Achtu
Spezieller Trumpf Askingpid)
37 6,4 ,forcing, 57 HP
30©: 6, ,40, forcing, 57 HP
3 NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4, : 5 As-Blackwood mit} als Trumpf
48: Singleton§ , Schlemminteresse |n ( A 4 N Tifizumn spielenh
4" | ©: |Splinter in angesagter Edelfarbe, schone|6gf6)7 HP, leichtes
Schlemminteresse (4 NT ist nun zum spielen!)
Nach diesen Transfers in eine Unterfarbe ver
bidin, wel chertenhat:l gende Ant wor
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1) 18§ Bedeutung der Ansagen

1 10

INT |20

2NT |38

37 xxXxx in|} , ev. mit dem Buben oder der
30O: Konig oder Dame zu viert in

3NT: 4 HP in|

Danachist"4 "A i 5As-Bl ackwoodo.

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1 NT [2NT

3] 38: Zum spielen
37 Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe

(Achtung: Spezi eblildefir) ATr unm

30©: 6§, 40, forcing, 57 HP
3 NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 N
4! 68,4" (damch i st A4 NTF/HPzum s

45 5-As-Blackwood mit§

4" | ©: |Splinter, schone 6¢€%, (6)7 HP, leichtes Schleminteresse (4
NT ist nun zum spielen!)

5!: Mindestens 5 in den Unterfarben, kein Schlemminteresse

58: Zum spielen

Aufpassermus's man hier al soAhsbagdér wpkezhel HaheA:
dargestellt wird:

1, |18 Bedeutung der Ansagen
I 1 10
[T NT[2NT
3! |4':168,4" (danach ist A¢

Der hier etwas spleizdf® |germe AAfTartenmpf Aski ng

1! 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1NT |2 NT

3! 3"

30: XXXX in § , ev. mit dem Buben oder der
3 NT: Konig oder Dame zu viert i

4, : 4 HP in§

Danachist"£"A ABs-Bl ackwoodi.
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Fuhrt der Er6ffner den Transfer eine Unterfarbe normal aus und lizitierte der Antwortende
nun eine Edelfarbe auf der Stufe 3, so ist dies natirlich und zeigédeBigit mit 4er

Edelfarbe und forciert zum vollen Spiel. Hat man als Antwortender eine solche Verteilung
und zu wenig Pukte fur ein volles Spiel, so transferiert man in die Unterfarbe und passt in
der Folge (hierfir hat man in der Reged (iPund eine valable Unterfarbe, sonst hatte man
nach -BA8l-1"A sofldirtigesagt

Hat der Antwortende wie soeben dargdsashe 6erUnterfarbe und eine 4étdelfarbe
gezeigt, ist "3 NT" respektive die Hebung der Edelfarbe auf Stufe 4 zum spielen, andere
Gebote sind Cubid.

Springt der Antwortende, der zuvor in eine Unterfarbe transferiert hat, nach des Eroffners
Antwort in eine neue Farbe, so igofern die Ansage nicht speziell definiert wurakes
Splinter.

Der Gegner interveniert nach "1 Sans Atout"

Wenn der Gegner nach der Eroffnund "t18§ -1~ -1© -1 NT" in naturlicher oder
kUnstlicher Weise intervenierto verhalten wir unssoweit hinten nichts anderes beschrieben
ist - wie folgt:

Kontra gegen natrliche Intervention Negatives Kontra, man will Teilkontrakt
spielen, zeigt andere Farben, (0}4 HP

Kontra gegen kiinstliche Intervention 4-7 HP, optionell

Farbe auf Stufe 2 nach Intervention Naturlich, 5+ Karten, @& HP

Uberruf der Farbe 5-7 HP, Stayman ohne Stopper in
Gegnerfarbe

Farbe auf Stufe 3 in rangtieferer Farbe 5-7 HP, 5+ Karten, naturlich, forcing
als jene der Intervention

Farbe auf Stufe 3 iranghdherer Farbe 5-7 HP, 5+ Karten, naturlich, forcing, kein

als jene der Intervention Stopper in der Gegn
und dan®@®i)z. B. A3

2 NT LebensohlPartner muss "8 " sagen; danack

ist die Ansage einer Farbe unterhalb der
Interventbnsfarbe zu passen, der Uberruf g
Gegnerfarbe ist Stayman mit Stopper in de
Farbe des Gegners u
spielen (mit Stopper in des Gegners Farbe
eine ranghohere Farbe als die

Interventionsfarbe ist natirlich, zeigt weiter
Stopper und & HP

3NT (5)6-7 HP, ausgeglichekein Stopper in der
gegnerischen Farbe

Da wir negative Kontras gegen natrliche Interventionen spielen, kontriert der Eroffner nach
Apassi au-8Kartewm den Gegrnerfatbe hat. Lizitiert der Partner nun, ist er
schwach.
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Interveniert der Gegner nun im Transfer, so zeigt KonfdHP und die fir die

Transferansage verwendete Farbe, das Gebot der Transferfarbe zedgd@)ind ist wie

ein negatives Kontra (also Taket gegen die angesagte Farbe des Gegndesjitaigen

Ansagen sind identisch wie oben bei der Verteidigung gegen die natirliche Intervention (also
Lebensohl etc.). Das direkte Lizit der gegnerischen Farbe auf Stufe 3 ist also Stayman ohne
Stopper, nach "2 NT" hingegen mit Stopper, beide Male bt {4HP.

Wenn der Gegner uns in den nun erreichten A1
(5+ Treff), "2! " zeigt 5+ Karo, "2 " zeigt 5+ Herz, "2 " schliesslich zeigt 5+ Pik. Uber
die Starke sagen diese Transferansagen nichts aus.

Passt ran, muss der Eroffner rekontrieren. Dieses Rekontra wird gepasst, wenn man glaubt,
der Partner erfille "1 NT" (so ab (2)3 HP), ansonsten lizitiert man 6konomisétarean

von unten, bis man einen Fit gefunden Bétte beachten: Wir schenken dabei dedButung

des gegnerischen Kontras keine Beachtung, spielen also immer gleich.

Etwas speziell ist es aber dann, wenn an vierter Stelle kontriert wird; auch hier schenken wir
der Bedeutung des Kontras keine Beachtung!

Wir Gegnel Wir | Gegnel Bedeutung der Asagen
1, pass |18 |pass
1 pass |1© |pass
1NT pass |pass Kontra
pass: Keine 5erUnterfarbe
Rekontra Ansage nicht existent
2, 5+ , zum spielen
28: 5+ §, zum spielen
Wir | Gegnel Wir Gegnet Bedeutung der Ansagen
1) pass (18 pass
1" |pass |1© pass
1 NT|pass |pass Kontra
pass|pass |pass: Genugend Punkte/Stiche um den Kontrakt zu gewi
Rekontra Baron, bitte 4efarben von unten her zeigen
2, 5+ , zum spielen
28: 5+ §, zum spielen
27 Explizit 4 Karten h © und 4 Karten in
Es gibt unz?®hlige Konventionen mit Zweif?&rbe
di ese I mmer gl eich, egal, ob wir Al NTA er°f

haben phalghl ANTA odérl8n-dachl©OAnl NTA: Der einzig
Unterschied liegt in der Starke, welche es flr diese Ansagen bfalegigch, dass man nach
der Er °f f nun-g5HR Yorsihliger senn musshl3 bei den anderen beiden

Varianten. Details auf unser Gegenlizigggkone nt i onel |l e Ansagen nach
das Kapitel AEr°ffBxkgrda: NNacheAWi-RERB)mBs Uper s
zu beachten, dass ein AKontrafi gegen Farbint
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Kontriert der Gegner unsere Stayrmansage, so passerinohne Stopper ih . Alle anderen
Ansagen sind wie nach dem ungestorten "Stayman", allerdings zeigen die Ansagén einen
Stopper. Hat man gepasst, muss der Partner rekontrieren. Nun passt der Er6ffner, wenn er 5+
schone Karten in Treff hat, ansonstertiezt er wiederum wie nach ungestortem Stayman;

als Zusatzinformation weiss der Partner aber, dass der Eroffner kei@@pper hat. Das

direkte Rekontra des Eroffners verneint eine Beelfarbe und zeigt 4 -Karten. Der Partner

kann nun allenfalls béi -Support passen.

Wir Gegnel Wir | Gegnel Bedeutung unserer Ansage

1) pass |18 |pass

1 pass |1© |pass

INT |pass |2] |27

pass: Durch die Intervention hat der Gegner unsere Ansage
verunmoglichf man wo |l IDt el iaz istoi eAr2e

Kontra: VorscHag zu Strafkontra, 4 Karten in

20: 4 Karten in©

Nach einer gegnerischen Farbansage lizitieren wir nur dann, wenn die vorgesehene Ansage
noch maglich ist (sonst passeir oder kontrieren, was Strafvorschlag ist).

Nach Eroffners "pass" ist Paetrs "Kontra" ein Strafvorschlag.

Wir | Gegner Wir Gegnel Bedeutung der Ansagt

1} |pass |18 pass
1 pass |1© pass

1 NT|pass |2 2"

pass|pass |Kontra: Strafvorschlag

Wir Gegnerl Wir | Gegnel Bedeutung der Ansagt
1, pass |18 |pass

1 pass |10 |pas

INT |[pass |2! |20

Kontra: Strafvorschlag

Verwenden wir eine Transt&nsage und wird diese vom Gegner kontriert, fihren wir den
Transfer nur aus, wenn wir einen Fit haben. Rekontriert der Partner nach unserem "pass”, so
fordert er uns nun auflen Transfer auszufihren. Rekontriert der Eréffner, so zeigt dies 5
schone Kartefoder ausnahmsweise mal zwei Topfiguren zu viertler lizitierten und

kontrierten Farbe, in der Regel verneint es einen Fit in Partners Farbe.

Lizitiert der Gegner nachnserem Transfer eine Farbe, fihren wir den Transfer nur mit Fit

aus. Die Ansage ist kompetitiv und sagt nichts tber unsere Starke aus. In der Regel haben wir
einen 4KartenFit (Law of total tricks). Hat der Er6ffner nach der Intervention gepasst, kann
derPartner den Transfer wiederholen (hat man also z.B. ndit"'teansferiert, ist nun "8 "

nicht naturlich, sondern Transfer).
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Das Fol gel}|i-A2B8Bt1"na@-2NTi 1

Diese Ansage zeiglin ausgeglichenes Blatt mit-2% HP. Die weiteren Liitfolgen sind

absolut identisch wie nach der Eroffnuncp AZi, gefol gtAausser A2 NTA
dass die weiteren Ansagen weniger Punkte voraussézgischerweise wird ab 0 Punkten
gesprochen, bei Schlemmgelusten orientiert man sich an den Erfahrungswertd ass A6 NT
ab 33 HP Sinn ma cEs seidah@rauf derdirt dargestdlizn Rdlgen

verwiesen. Dies gilt auch fur den Schutz gegen Interventionen, sollten sie plotzlich auf dieser

Stufe erfolgen.

Das weitere! LI8z1@i:nach A1l

1) |18 Bedeutung der Ansagen

1© |pass:|0-3(4) HP, mit oder ohne Fit i@

1 NT:|5-7 HP, ausgeglichene Verteilung; Hinweis: Diese Ansage sollte man nur
machen, wenn man keine andere Wahl hat, denn es spielt die falsche Sei

21 : |(4)57 HP, nafirlich, 5+ Karten ir{ , nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

28: |(4)57 HP, natirlich, 5+ Karten i@, nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

27 1 [(4)57 HP, naturlich, 5+ Karten in, nicht forgerend, je l&anger die Farbe, de
weniger Punkte notig

2©: |Fitin©, (4)5 HP

2 NT: | Nicht definiert

3! : |7 HP, natirlich, lange Farbe, kein Fit

3§: |7 HP, natirlich, lange Farbe, kein Fit

3" : |7 HP, natirlich, lange Farbe, kein Fit

3©: |Fitin©, 6-7 Punkte, allenfalls unregelméssig verteiltes Blatt wie z.B.
© Q764" 98 Q54] 109865

41 : |Fitin©, Splinter; , f ¢r di e 80n sd gnee want efi Han
©J1098 93§ AJ10987, 5

48: |Fitin©, Splinters, f ¢r di e 8%n sgutpddand o n

4 4+ Karten in =, Ma xi mum, Zum i e

A1
47 |Fitin©, Splinter, f ¢r di e 80n sdagne wanrn eil Han
S p

Generell gilt bei der zweiten Ansage des Antwortenden, dass er einen Fit zugeben sollte,
wenn er einen hat (statt vorneweg eirgeae Farbe einzufihren).
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Mit! AlB-1 NTA zeigt der Er°ffner ei-Edelfabes ge gl i
mit 16-18 HPrespektive 1718 HP bei roter Gefahrenlagewiegenerell nach Er6ffnungen
an Jerter Stelle Wegen der Limitierung der Hand Gibernimmt der Antwortende das
Kommando. Einladungen zu einem vollen Spiel sollt@nnmt (6)7 HP gemacht werden, es
sei denn, man besitze die notwendige Verteilung (sprich eine lange Kainbe)lange Farbe
(5+ Karten) sollte man mit-6 HP in der Regel passen.

Beachten Sie folgende Spezialitat im Folgelizit: Hat man eine Verteikihgder 53 in den
Edelfarben, lizitiert man via Transf@er Er6ffner hat ja keine S5&mdelfarbe) Erst bei einer
Verteilung5-4 geht man via Stayman, wobei man auch ganz schwach seirlkemem

ausgeglichenen verteilten Blatt sollte man @& HP in der Regel passeausser man besitzt

5-4 oder 45 in den Edelfarben oder hat eine Verteilung, mit der man jede Antwort des
Eroffners nach dem Stayman passen kann. Mit 7 HP hingegen sollte man eintagermat
genugend Punkte fir jeden Kontrakt der Stufe 2; bei 6 HP muss man sich bewusst sein, dass

man gegen den Saal spielt, wenn mam nun

naturlichen Systemen passen.

1, 18 Bedeutung der Ansagen Achtung

1 NT |pass:|0-7 HP, ausgeglichen verteilt, keine Lange, insbesondere ke
5erEdelfarbe

2| . |Stayman, & HP, mindestens-5 oder 45 in den Edelfarben,-0
HP und eine Verteiluyn mit der man jede Wiederansage des
Er6ffners passen kann, oder 7 HP ader ohnéedelfarbe

28: |0-7 HP, Transfer , 5+"

2" . |0-7 HP, Transfe©, 5+©

2©: |0-7 HP, Transfef , 6+

2 NT:|0-7 HP, Transfeg , 6+8§

3| Schwach, mindestert5 in den Unterfarben, zum passen ode
korrigieren

3§: [Mindestens 5 in den Edelfarben, 7 HP, der Partner sagt auf
Stufe 3 oder 4 den Endkontrakt an.

37 : |Mindestens 5 in den Edelfarber{4)5 6 HP, zum passen oder
korrigieren, der Partner saguf Stufe 3 den Endkontrakt éoder
das volle Spiel mit Maximurmand Doppelfit)

30: |[7HP, mindestens5 i n den Unterfarbe
oder A5 in einer Unterfarbe

einer oder beiden Edelfarbe(n) kann deaifterer eine Unterfarbe

auf Stufe 4 ansagen).

Bei den Antworten nach dem Stayman verwenden wir immer das gleiche Konstrukt:

1] 18

1NT 21

28: Keine4er-Edelfarbe

27 der” , 4 Karten in© moglich
20: 4er©, keine 4ef’
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Und nun aufpass:

Nach der AmfiwmrmathvademABtayman ist die Ansage
zum spielen (also zu passen)

1, 18 Bedeutung der Ansage

INT [2!

28 pass: | Schwach, in der Regel 5€rund 44, 34 oder 43 in den Edelfarben

2°: |5 ,40, 0-6 HP,zu passen

20: |50,4" , 06 HP,zu passen ]

2NT:|7 HP, Einladung zu A3 NTA®A

1, |18 Bedeutung der Ansage

1NT|2!
27 |20: |4er©, (6-)7 HP (z.B.O Kxxx = X § QJXXXX]} XXX)

2NT:/7 HP, Einladung zu A3

1] 18 Bedeutung der Asage

1
1NT |2!

1
20 |2NT: Einl adung J7HPA&&urlibhTk@in Fit (€6

3DZ +Fit, EnNaung zu AdinBA, Tri al

30: Ei nl adu®@fg, -2us)7AwP

4 ©: ©-Fit, Abschluss, mit was auch immer

Ein Transfer ist immer auszufuhre®pringe in die Transferfarbe sind verboten.

1] 18 Bedeutung der Ansage
INT |28
2" pass: |0-6 HP, 5+

20: 5+" ,40©, einladend, 7 HP

2 NT: |5er” , ausgeglichen verteilt, 7 HP, einladend

3} 5+ , zum passen oder korrigierancht Minimum
38: 5+ §, zum passen oder korrigiegaricht Minimum
37 6+~ , Einladung zum vollen Spiel, 7 HP

1] 18 Bedeutung der Ansage

1NT 28

27 20

2 NT: 2er” , 3er©, Minimum

37 3er” , Minimum, 1617 HP

30©: 4er©, Minimum, 1617 HP

47 34" , Maximum

40©: 4er©, Maximum
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1] 18 Bedeutung der Ansage

INT |2

20 pass: | 0-6 HP, 5+©

2 NT:|5er©, ausgeglichen verteilt, 7 HP, einladend

3} : |5+] , zum passen oder korrigietericht Minimum

38§: |5+ 8§, zum passen oder korrigietemcht Minimum

37 : |4" , Einladung zum vollen Spiel, (6)7 HP

3©: |6+0©, Einladung zu ©, 7 HP, Punkte eher ausserhalb @dfarbe (sonst
hatte maf ABiFf IAlzitiert)

Mi t ©A2respektive A2 NTA tr ahedpektinvvGer t man auf

I n der Regel f¢hrt man den DisaARZINTA e e me kit
nach AM2AINIT,A so zei gt dies Ma x iKarenfit odenatber mi nde s |
mindestens Axx oder KJx (in der Unterfarbe des Partners); dies erladdgrneartner,

allenfalls A3 NTA anzusagen.
1, 18 Bedeutung der Ansage
INT |20©

2NT |3} : |Zum spielen

3§: |Schlemminteresse mit extremer Verteilung, Frage nach Qualitat der
Trumpffarbe (Achtung:-biSpieriell e

3°: /6! ,4" 7THP

3©: |6, ,40,7HP

3 NT: | Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"

Der ATr umpifdistkatngf ol gende Antworten:

1, 18 Bedeutung der Ansage
INT |20
2NT |38
3 xxxx in |} , ev. mit dem Buben oder der
30©: Konig oderDame zu viert irj
3NT: 4 HP in!
1] 18 Bedeutung der Ansage
1INT |2NT
3] 38: Zum spielen
37 Schlemminteresse mit extremer Verteilung, Frage nach Qualitat d¢

Trumpffarbe (Achtung:-biSpéyi el

30: 68,40, forcing,7 HP

3 NT: |Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"

4': |68,4" (danach ist A4 NTA zum spi
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Auf passen muss man hi e +Anaslasgoe b e iwed ecrh es pdeazhieerl
dargestellt wird:

1, |18 Bedeutung deAnsage
I 1NT|2NT
3! |4':168,4" (danach ist A4 N

Der hier etwas splizde!|hat ATolugnprid@sAknmnwyort en

1! 18 Bedeutung der Ansage

1NT |2 NT

3! 3"

30©: XXxx in § , ev. mit dem Buben oder der
3 NT: Konig oder Dame zu viert i

4, . 4 HP in§

Hat der Antwortende nach einer positiven Ansage des Eroffners wie soeben dargestellt eine
6erUnterfarbe und eine 4dtdelfarbe gezeigt, ist "3 NT" respektive die Hebung der

Edelfarbe auf Stufe 4 zumisfen; andere Gebote waren Cuds (ist aber eher
unwahrscheinlich).
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Das Lizilt-16a2dh: A1l

Die Sequ<lgz2 Alspiel en wifir iksétn sntulni csdRelais A20r ci er
(hat nichts mit zu tun). WirdnacheinemR e | a i s&fy o2 A 2 e rnunfeide # fi

Edelfarbe lizitiert, ist diese Ansage forcierend bis zum vollen Spiel, die Ansage einer
Unterfarbe ist forcierend bis A3 NTA oder A4

1) |18 Bedetung der Ansagen

21 A 2 fiist Relais, in der Regel ab etwa 23 HP (entspricht in einem
naturlichen System der zum vollen Spiel forcierenden Er6ffnung)

2 §: |Relais, 01 italienische Kontrollen,-d HP

2 DZ |Relais, 2 italienische Kontrollen-ZAHP

2 # Relais, 3 italienische ¢htrollen, 7 HP, flaches Blatt (sonst hatte m
mit 3 Kontrballleni nieht) Al

|l nterveniert der GeganlerKonnatcrho|A2e n!,fi ,A Kzoenitgrta AA p:
die Ansage der nachsten Stufe 3 Kontrollen.

1] 18 Bedetung der Ansagen
2! A2idi ist Relais, in der Rege
2 § /DIZ +| Relais mit Kontrollen

213" : Naturlich, 5+ Karten in , forcierend zum vollen Spiel

2/30©: Naturlich, 5+ Karten ir®, forcierend zum vollen Spiel

2 NT: Ausgeglichen verteiltes Blatt, 27-+HH

31 (5)6+ Kartenint ,4erEdel f ar be m°gl i ch
oderiA4

38: (5)6+ Kartening,4erEd el f ar be m°glich
odersiA4
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1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen
2 1 |20DZ#+
2NT |3!: 0+ HP, s pemaindil I(eRro met)&gelfarbec h

sinnvoll, da man eine 5&tdelfarbe des Partners herausfinden kai
wird auch mit 50 und 4"~ lizitiert!

38: Transfer , 5+ Karten in' , daneben 4effarbe moglich
3 Transfer®, 5+ Karten in®, daneben 4efFarbemdglich
30: Transfer (automatisch) fir A A 3  NVafianten:

a.) Ausgeglichene Verteilung, man will "3 NT" spielerR5HHP

b.) (4)5 HP, 53-3-2 mit 5e¥,

c.) 5-5 Zweifarber, nebeneinander liegenden Farben,
Schlemminteresse {4 HP)

3 NT: Transfer (automatisch) fir A A 4 fi, unbestimmter Einfarber,
Schlemminteresse {4 HP)
41 : Transfer (automatisch) fur "4 § " ; Varianten:

a.) (4)5 HP, 53-3-2 mit 5er§, es folgt quantitatives Lizit
b.) 5-5 Zweiférber, auseinander liegenden Farben,
Schlemminteresse {4 HP)

48: Transfer fur "4 “ "; Varianten:

a.) 6er” mit 2 Topfiguren, sonst nichts (maximal einen Bube
daneben)

b.) 4-7 HP, schlemmtrachtiger Einfarber es folgt 5As-
Blackwood

4" . Transfer fur "4 ©"; Varianten:

a.) 6er© mit 2 Topfiguren, sonst nichts (maximal einen Bube
danebep

b.) 4-7 HP, schlemmtrachtiger Einfarb@r es folgt 5As-
Blackwood

4 NT Quantitativ, einladend zu 6 NT, (4)5 HP

Interveniert der Gegner erst zu diesem Zeitpunkt, so spielen witadsa informativ . Die

Ubrigen Ansagen sind nattrlich und forcieren atothen Spiel. Da das Kontra informativ ist

(A zeigt also die anderen Farben und 2+ HP), muss der Eréffnern | i ch wi e- bei m
K 0 n t- naghiPartners "pass" kontrieren, wenn er in der Gegnerfarbe max8ié&zen

hat. Der Partner kann dies stradeabpassen, mit schwachen Handen lizitiert er seine Lange

(und damit den Endkontrakt).

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

2 ! |20DIZ4

2NT |3}

38§: Keine 5er©, keine 4eroder 5ef” (aber 4e1© noch mdglich)

37 Man besitzt eine 4er oder gar ein®der” (keine 4er oder 5er+ )

30: Exakt eine 5e©

3NT: Exakt44 i n den Edel f ayf ethiFd d b &fp cdis
Farbe)
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rudgfie

Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Alle weiteren Ansagen sind so ausgelegt, dass immer die starke Hand spielen kann.

1 11Dz Bedeutung der Angan

2 200D

2NT|3!

38 |37: Fragt, was der Partner @ hat (man selbst hat 4 oder 5 Karter®in
30: |Transfer auf A3 -Nrfefifarbe mesgen) wi |
3 NT: | Zum spielen

1 ! 1Dz Bedeutung der Ansagen

2 | 20Dz

2NT 3!

38 3"

30: 3er©

3 NT: 2er©

41181 : 4er©, Cuebid in angesagter Farbe

40©: 4er©, absolutes Minimum, uninteressantes B

Man beachte weiter Folgendes:

1 11Dz Bedeutung der 1 11Dz Bedeutung der
Ansagen Ansagen
2 20D+ 2 120Dz +#
2 NT|3! 2NT|3]
38 |4): 5er| , forcing 38 [30©
48: 5er§, forcing 3NT|4] : 4er, |, forcing
48: 4er§ , forcing
1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen
2 ! |20DIZ4
2NT |[3!
3" 30: Frage, ob der Eroffner 4 oder 5Karten hat
3 NT: |Zum spielen, man war an derFarbe interessiert und hat kein
Schlemminteresse
41 5er| , forcing
48: 5er§, forcing
4" . Zum spielen, kein Schlemminteresse
40: 4er” , Schlemminteresse, Singlet@n(unnattrlicher Sprung, daher
Splinter)
ANT: |[Quantitative Einladung zu A6 NT
A4 NTAL1 nhEh -RE/ /©O-2NTi 3! -3"fi st al so

guantitatiwv

spielen. Will man die Asse fragen, muss man zuerst diénge abfragen, und, wenn der

Er°cffner

mi t -LaAge geXelgfihateeinen &Sbihligitieren.
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

1 ! ]1Dz Bedeutug der Ansagen

2 ! |20DZ#

2NT |[3!

3" 30 A B : Frage, ob deKartdahat f f ner 4 ¢

3 NT: 4er” (die Ansage einer weiteren Farbe istnun®ued, A4 N7
guantitativ)

41 Cuebid mit 5er’

48: Cuebid mit 5ef”

47 : Zum spielen, ke Schlemminteresse

40: Cuebid mit 5er” (eigentlich ausgeschlossen ohne ®ictin} oderg),
sehr schéne Werte in und©

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen
2 | |20DZ
2NT |3
3" 41
48 /" Cuebid in angesagter Farbe, selbstverstandlidhFinin |
40: Cuebid in angesagter Farbe, selbstverstandlich mit Fit
4 NT: Ablehnung der Schlemmeinladung ohne Fit in
1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen
2 ! |20Dz#
2NT |[3!
30 |3NT: Zum spielen
41 : Naturlich, 5+ -Karten, Schlemmintesse
48: Naturlich, 5+8§ -Karten, Schlemminteresse
4" 3+ ©, Schlemminteresse (es folgen allenfalls ®ids, 4 NT ist 5As-
Blackwood 41/30)
40: 3+ Karten in©, zum spielen
4 NT: Quantitati v, Einladung zu A6 NI

1 11Dz Bedeutung der Ansagen

2 120D

2NT|3! Bedeutung der Ansagen

3NT|4! . |Transfer, 4ef (es folgen allenfalls Cubids)
45: | Transfer, 4e:© (es folgen allenfalls Cubids)
47 : |5er!; A4 NTA i st nunbid
4©: |5er§; A4 NTA i st st@uebid

Interveniert der Gegner nach Stayman, so sagt man an, was man ohne Intervention geboten
hatte, geht dies nicht mehr, passt man. Kontra vom Er6ffner ist sti(@en@egner hat also
unsere Ansage verwendetpm Partner informativ.
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

1 !|1Dz Bedeutung der Ansagen
2 20Dz

2NT |38

37 Normaler Relais

30©: Maximum, schone 4€ér, Cuebid

3 NT: 3erFitin " mit zwei Topfiguren, Maximum
41 Maximum, schone 4er, Cuebid

48: Maximum, schone 4€ér, Cuebid

4" Maximum, sehrshoner und langer Fit, alle Farben gesch
1 11Dz Bedeutung der Ansagen

2 120D

2NT|38

37 |pass: |Minimum

3©: |5+ ,40, forcierend zum vollen Spiel

3 NT: |0-5HP, 5ef’

41 . | Naturlich, 4+ Karten (oder Advanced Chel, 6+ )
48 : | Naturlich, 4+ Karten (oder Advanced Chel, 6+ )
4~ : |Zum spielen

4 NT: | (4)5HP, quantitativ (fir AsFrage zuerst Culkid machen

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 20D
2NT|38
3© |4} : [|Natdrlich
48: |Transfer (zwingend)
4" Lange’ -Farbe
4 NT: |5-As-Blackwood mit” als Trumpf

4§ ist also nochmals ein Transfer, welceiingendauszufihren ist. Dies gilt auch dann,
wenn der Er°ffner A3 NTA | izit-i edaweihat (und
Topfiguren gezeigt hat).

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 20Dz
2NT|38
41 |48: |Transfer (zwingend)
4" . Lange" -Farbe
4 NT: |5-As-Blackwood mit" als Trumpf

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 20Dz
2NT|38
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rudgfie

Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

48 |4

Zum spielen

4 NT:

5-As-Blackwood mit" als Trumpf

Ahnlich verhéalt es sich nach dem Transfer in@i€arbe:

1 !|1Dz Bedeutung der Ansagen
2 |20DZ#
2NT 3"

3©: |Normaler Relais

3 NT:

3erFit in © mit zwei Topfiguren, Maximum
41 Maximum, schone 4e®, Cuebid in;
48: Maximum, schoéne 4e®, Cuebid in §
47 . Maximum, schone 4e©, Cuebid in”~
40©: Maximum, sehr schéner und langer Fit, alle Farben gesg
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 120DIZ+#
2NT|3"
30© |pass: Schwach, unregelmassige Verteilung
3 NT: Zum passen oder auf ‘@" korrigieren
4! /8§ /" :|Natlrlich oder advanced Cined, Schlemminteress
40©: Abschluss
4 NT: (4)5HP, quantitativ mit 5e1©
5! /§ /" :|Chicane A E x RIKICSBi\a0#1J
50: AKQxxx in © ohne weitere Kontrolle
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 20D
2NT|3"
41 148§: Natdrlich
4" : | Zwingender©-Transfer
40©: Lange©-Farbe
4 NT: |5-As-Blackwood mit© als Trumpf
Di esen Retrd@ngfiét eacleald4Er.° fWwenrer A3

Maximum mit einer 3e© und zwei Topfiguren gezeigt hat).

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 120D
2NT|3"
48 |47 : |Zwingender©-Transfer
40©: Lange©-Farbe
4 NT: |5-As-Blackwood mit© als Trumpf

NT
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

1 11Dz Bedeutung der Ansagen

2 20Dz #

2NT|3"

47 |40: Abschluss
4 NT: 5-As-Blackwood mit© als Trumpf
5! /8 /" :|Cuebid

Hat der Antwortende nach seinem Edelfarbentransfer seine zweite Farbe gezeigt, ist ein
ANTGebotiA ohne Sprung oder die Ans#&sge des vol
Spielvorschlag zu werten.

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

2 | |2D0D

2NT (30© A3 +*A verlangt vom Er°ffner die

3 NT |pass: |0-5HP, mehr oder weniger ausgeglichen verteiltes Blatt

4. : Zweifarber, /&, Schlemminteresse; AHP, mindestens-5 (Prinzip:
Genannteind nachsthohere Farbe)

48: Zweifarber§ /"~ , Schlemminteressd-7 HP, mindestens % (Prinzip:
Genannte und nachsththere Farbe)

47 Zweifarber” /©, Schlemminteresse; 4 mindestens-b (Prinzip: Genannt
und nachsthdhere Farbe)
40 Zweifarber© /} , Schlemminteressd-7, mindestens-b (Prinzip: Genannt

und nachsthdhere Farbe)

4 NT: [(4)5HP, quantitativ mit 5es} (5-3-3-2)

Das Lizit geht dann wie folgt weiter:

1 | 1Dz Bedeutung der Ansagen Achtung

2 | |2DDiz#

2 NT 30

3NT |4] (=) und§)

458: 6 As-Blackwood (4 Asse und die beiden Konige in I
| und§, Antworten 41/30) )

47 Cuebid in”

40: Cuebid in©

4 NT: Zum spielen

5} : Spielvorschlg

58: Spielvorschlag

Kennt man also zwei Farben, spielen wir eineiseBlackwood. Die sechs Asse sind:
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

A Die vier Originalasse

A Die beiden Kdnige in den beiden Farbe (in obigem Beispiel alSauind} )

Die Antworten sind: | Stufe 1:| 1 oder 4der sechs Ass

Stufe 2:|0 oder 3 der sechs Asq

Stufe 3:| 2 oder 5 der sechs Asq

Stufe 4:| alle sechs Asse

Interveniert der Gegnez,e i gen wi r dennoch lodesider @Asses s e . AP
Aontrai null oder dreu.s.w.

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen Achtung

2 ! |20Dz#

2NT |30

3NT |48 (zeigt55in8 und")

47 - Zum spielen

40©: Cuebid in©

4 NT: 6 As-Blackwood mit" und§ als |
Schlisselfarbe(41/30) )

5} : Cuebid in}

58: Zum spielen

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen Achtung

2 | |2DDz#

2NT |30

3NT |4" (zeigt55in" und®©)

pass: Zum spielen (eigentlich ausgeschlossen,
eheirAaABi zitieren)

40: Zum spielen

4 NT: 6 As-Blackwood mit" und © als |
Schlusselfarbe(?1/30) )

5} : Cuebid in}

58: Cuebid in§

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen Achtung

2 | |2DDz#

2NT |30

3NT |40 (zeigt55in

©und] )

pass: Zum spielen (eigentlich ausgeschlossen,
ehe®n A5i zitieren)

4 NT: 6 As-Blackwood mit© und} als |
Schluselfarben(41/30) )

5): Spielvorschlag

58: Cuebid in§

57: Cuebidin”
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

1 !|1Dz Bedeutung der Ansagen
2 120Dz #
2NT |30
3 NT |4 NT (zeigt(4)5HP mit 5} , 5-3-3-2)
pass: Minimum
5: 1 As, nicht Minimum
58: Nicht Minimum, scldne 5e§
57 Nicht Minimum, schdne 5er
50: Nicht Minimum, schone 5e©
5 NT: 2 Asse, nicht Minimum
6 NT: Maximum
1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen
2 ! (20D
2NT |[3NT |A3 NTA verlangt die Ansage von
41 458: Schlemmeinladung mit6&, f orcing bis A4 NTA/
47 Schlemmeinladung mit 6+, passbar
40: Schlemmeinladung mit 6®, passbar
4 NT: | Schlemmeinladung mit 6%+, passbar

Lizitiert manlndbR -ReD7 I2NTIWBANMNIz4! A4SH A (zeigt
Schlemmintezssemi€) di rekt A4 NTA, so verneint dies

Die auf diesem Weg (al so vi aeidenNarei ver schi
oderOk ann bei absolutem Mini mum ausnahmswei se
As-Blackwood (41/30)

Dies erlautere ich an folgendem Beispiel:

1 11Dz Bedeutung der Ansagen

2 |\20Dz

2 NT |3NT

41 48

47 Einladung angenommen, Gbél in”

40: Einladung angenommen, Gbé in ©

4 NT: Minimum oder fehlender Fit, Spielvorschl
58: Minimum mit Fit, Spielvorschlag

Und wie sielhes bei einer Schlemmeinladung mitaus?
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

2 | |20Dz

2NT |3NT

Y Ve

pass: Minimum

40: Einladung angenommen, Cbé in©

4 NT: 5 As-Blackwood(41/30)

5 /8§: Einladung angenommen, Gbel in; respektives

Sinngemass verhalt es sich bei den restlichen Schlemmeinladungen.

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen
2 20Dz #
2NT |4] Bedeutung der Ansagen
48 4" : Schlemmtrachtiger Zweifarber (mindesterS &~ /| )
40©: Schlemmtrachtiger Zweifarber (ndastens Hin©/ §)
4 NT: (4)5HP, quantitative Ansage mit 5&r (5-3-3-2), Einladung zum
Kleinschlemm

Nachdem ein Zweifarber gezeigt wurde, ist "4 NTASBlackwood (mit beiden
Schlisselfarben).

1 !]1Dz Bedeutung der Ansagen

2 (20D

2NT (4!

48 4 NT

pass: Minimum

5] Nicht Minimum, schone 5er

58 : 1 As, nicht Minimum

57 Nicht Minimum, schone 5er

50: Nicht Minimum, schone 5e©
5NT: 2 Asse, nicht Minimum

6 NT: Maximum

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 120D

2NT|48

4" |pass: |Zum spielen

4 NT: |5-As-Blackwood mit" als Trumpf
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
2 120D
2NT|4"

4© |pass: |Zum spielen

4 NT: | 5-As-Blackwood mit© als Trumpf

1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen

2 120D/

2NT |48

4 NT: Er°cffner hat Schlemmintereshse Vv
Bl ackwoodhn

1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen

2 120D/

2NT |4~

4 NT: Ercffner hat Schlemmintereshe V
Bl ackwoodn

1] 18 Bedeutmg der Ansagen

2! |28/DZ #

3 DZ3DZ

3 # 4 Karten i n #

3 NT: Keine 3efD/Keine 4erf

4 [z Stehende !, S eind 3eibykein@m4erd r e

4DZ Cuebid

4 NT RKCBW mit Dals Trumpf(41/30)

interveniert, i st d e

Zu beachten ist weiteHat der Gegner rah §n
em sehr s tbarinkleenrer Bl at t

1

|
A2A nate¢rlich; mit e
die gegnerische Farbe Uberruft.

Al
i n

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite51 19.08.2008
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Das Lizilt-18a28h: A1

1) |18 Bedeutung der Aagen Achtung

2 § | pass:|0-3(4) HP, mit oder ohne Fit

2" : |Naturlich, 5+ Karten in , (3)47 HP

2©: | Naturlich, 5+ Karten ir®, (3)47 HP

2 NT:| Ausgeglichene Verteilung, B HP

3| : [Naturlich, 5+ Karten in , (3)47 HP

38: |Fiting, (4)5+ HR oft 2 Kontrollen

3" : |Singleton” , 7 HP, schoner Fit i

3©: |Singleton®©, 7 HP, schoner Fit i

3 NT:| Zum spielen (mit was auch immer)

41 : |Singleton! , 7 HP, sehr schoner Fit fn

Das Lizilt-1Ba2’hi: A1l

18 Bedeuting der Ansagen

Achtung

N

pass: | 0-3 HP, mit oder ohne Fit

2©: |4-7 HP, natirlich, 4+ Karten i®

2 NT:| Maximal Doubleton iri , 47 HP

3} : |4-7 HP, 5+ Karten irh

38: |4-7 HP, 5+ Karten irg

37 : |2 Kontrollen, Fitin" , fast arrival

3©: |Singleton©, 7 HP, schoner Fit in

3 NT:|Zum spielen

41 : |Singleton} , 7 HP, schoner Fit in

48: |Singletong, 7 HP, schoner Fit in

4" : |Fitin~ , keine 2 Kontrollen, & HP, fast arriva
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Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Das Lizilt-18a2®hi: A1l
1, |18 Bedeutung der Ansagen Achtung
2 © | pass:|0-3 HP, mit oder ohne Fit

2 NT:| Maximal Doubleton ir©, 4-7 HP

3] : |4-7HP, 5+ Karten i)

38: |4-7 HP, 5+ Karten ir§

3" : |4-7 HP, 5+ Karten in

3©: |2 Kontrollen, Fit in©, fast arrival I

3 NT:|Zum spielen

41 : |Singleton; , 7 HP, schoner Fit i@

48§: |Singletong, 7 HP, schoner Fit i®

4" . |Singleton” , 7 HP, schoner Fit i@

4©: |Fitin©, keine 2 Kontrollen, 4- HP, fast arriva| |
Das Lizilt-18 alc hDZA® ! A :
1, |18 Bedeutung der Ansagen Achtung
1D41 #
2 |pass:|0-3(4) HP, mit oder ohne Fit

2 §: [Naturlich, 5+ Karten il)A3)47 HP

2" : |Naturlich, 5+ Karten in , (3)47 HP

2©: |Natuirlich, 5+ Karten i©, (3)47 HP

2 NT:| Ausgeglihene Verteilung, & HP

3/ |Fit in !, (4)5+ H

38: [Nat ¢rl i ch, 5+7HPar

3" : |Singleton” , 7 HP, schoner Fit ih

3©: |Singleton©, 7 HP, schoner Fit ih

3 NT:| Zum spielen (mit was auch immer)

41 : |Singleton] , 7 HP, sehr schoner Fit in
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BridgesystenA Z a 54 $it rcd rugfi***  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Das Fol gelji-A8 t2 nNaTchAh: A 1

Mit diese Lizitfolge zeigt der Eroffner ein Blatt folgender Art:

A Ausgeglichen verteiltes Blatt{&3-3, 44-3-2, 5-3-3-2. selten 3-2-2)

A 21-22 HP

A Eine 5erEdelfabe ist moglich, schone 6émterfarbe moéglich (eher
vermeiden)

A In der Regel sind alle Farben gedeckt, sinnvollerweise hat rafi@uren

Die ersten Antworten

1| 18 Bedeutung der Ansagen
2 NT |pass: |0-2 (3) HP, keine Hoffnung auf das volle Spiel
3 34+ HP, spezieller ASt aBdefarbefsinnyoR,d

da man eine 5eedelfarbe des Partners herausfinden kann

38: 0-7 HP, Transfer , 5+ Karten in" , daneben 4efarbe madglich
37 0-7 HP, Transfer©, 5+ Karten in©, daneben 4éfarbe moglich

30: Transfer (automatisch) fir A A 3  NVafianten:

a.) Ausgeglichene Verteilung, man will "3 NT" spielen, (3)HP

b.) 6-7 HP, 55 Zweifarber, nebeneinander liegende Farben,
Schlemminteresse

3 NT: |Transfer (automatisch) fir A A 4 f, unbestimmteEinfarber,
Schlemminteresse; 5 HP

41 : Transfer (automatisch) fur "4 §", 5-5 Zweifarber, auseineinander
liegende Farben, Schlemminteresse
48: Transfer fur "4 = "; Varianten:
a)éer mit Werten in den Nebenfi@r

di reki IA2zitiert)
b.) 6-7 HP, Schlemmtrachtiger Einfarber es folgt 5As-Blackwood

4" : Transfer fur "4 ©"; Varianten:

a)eerOmit Werten in den Nebenff@r
di re@it IA2zitiert)

b.) 6-7 HP, Schlemmtrachtiger Einfarb@r es folgt 5As-Blackwood

40: As-Frage (41/30,Frage nach den 4 Originalasseigentlich
ausgeschlossgn

Interveniert der Gegner erst jetzt, so spielen wirklagra informativ . Die tGbrigen

Ansagen sind natirlich und forcieren zum vollen Spiel. Da das Kontra iationist (A zeigt

also die anderen Farben und 3+ HP), muss der Eréffnérn | i ch wi e-Kkbat maASpu
- nach Partners "pass" kontrieren, wenn er in der Gegnerfarbe max8néi2en hat. Der

Partner kann dies strafend abpassen, mit schwachen Héritgen er seine Lange (und

damit den Endkontrakt).

Die weiteren Lizitfolgen sind abgesehen von der verlangten Punktezabkbkolut identisch
wie jerde!lnDd2Z 28 /©-2 NiTeB sei fiir die Details daher auf die dort
behandelten Lizitf@en verwieselgeinige Seiten weiter vorne)
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Das Lizilt-16axdhf: A1l

1) 118 Bedeutung der Ansagen

3! |pass:|0-2(3) HP, mit oder ohne Fit

38: |3-7 HP, 5+ Karten irg

37 : |37 HP, 5+ Karten in

30©: |3-7 HP, 5+ Karten i®

3 NT:|3-7 HP, kein| -Fit, keine 5etEdelfarbe, tendeziell ausgeglichen vert

4! : |Fitin!, 2 Kontrollen (A4 NTi#bid) st

48: |7 HP, Sigleton§, sehr guter Fit it

47 . |7 HP, Singletoni , sehr guter Fit ith

4©: |7 HP, Singletor®, sehr guter Fit in

Das Lizilt-16a38h: A1l

1) |18 Bedeutung der Ansagen

3§ |pass:|0-2(3) HP, mit oder ohne Fit

37 : |37 HP, 5+ Kaen in”

30©: |3-7 HP, 5+ Karten i®

3 NT:|3-7 HP, kein§ -Fit, keine 5etfEdelfarbe, tendeziell ausgeglichen vert

4! : |2 Kontrollen, Fit ing , 4+

4§: |2 Kontrollen, Fit ing

4" . |7 HP, Singletoni , sehr guter Fit irg

4©: |7 HP, Singletor®, sehr guter Fit irg

4 NT:| Nicht definiert, wohl 5 AsBlackwood (eher unwahrscheinlich)

5, : |7 HP, Singleton , sehr guter Fit i3
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Das Folgelizit nach po-Grundsdizen Ant wor t e

Es gibt grundsatzlich drei Typen voogitiven Ansagen (also all@lrekten Ansagen des

Antwortenden, mit denen 8 oder mehr HP gezeigt werden): Solche mit langen Farben
(mindestens eine Farbe mit 5+ Karten), solche mit ausgeglichen veriditemr A Ohne i
geeigneten Blattern sowie Dreifarbg@-4-4-1). Bitte beachten Sie, dass man ein positives

Blatt der Verteilung 5-2-2 al s Ant wor fiender aBhlaacth GiA bee hand e |
sollte, viel wichtiger ist es, die korrekte Verteilung zu zeigen und den Vorteil des Systems zu
nutzen, dass maties in Ruhe tun kann, da der Vorteil eines starken -Bgftems ist, dass

man in diesen Fallen schon mit der ersten Ansage zum vollen Spiel forciert hat.

Nach positiven Ansagen, Ubernimmt der Er6ffner umgehend die Kontrolle tber das weitere

Lizit. Er wird in der Regeimmer ineineRelaissequenz einsteigddamit kann er der Reihe

nach die exakte Verteilung und anschliessend die Schlisselkarten herausfinden. Vorsicht ist
geboten, wenn er eine Chicanger eine Farbe ohne Kontrollad einen Fit hat: Danliohnt

es sich nicht selten, aus den Relaéxjuenzen auszusteigéie Nennung einer Farbe

unterhalb des vollen Spiels deklariert diese als Trumpffabealiesem Moment folgen Cue
bidSequenzen, allenfalls gefolgt vahwenei nem AR
eine Farbgebei der Partner keine Lange gezeigt bk, Trumpf voschlagt folgen beiFit Cue

bids( ohen Fit AOhnefi bieten)

Diesalleszeigt aber auch, welche Verantwortung der Er6ffner tragt: Er sammelt alle
Informationen, die er bendtigtiruden richtigen Kontrakt zu bestimmen. Der Partner kann in
den meisten Fallen nicht mehr mitentscheiden, er liefert nur Informationen.

Noch ein Wort zu den positiven Dreifarbern: Sie kommen zwar relativ seltérvwemn aber,

dann gehoren sie zu den dynischten und effektivsten Werkzeugen des Systems tberhaupt.
Er°ffnet n?2mllifichuned nz eSipg te |-detrl-Bla®lavgissadee r sei n 4
Eroffner einerseits oft sofort, wo er seinen Fit hat, andererseits kennt er sofort das enorme
Potential de®\ntwortenden, der ja einen guten Fit und eing&ton besitzt. Andererseits

erkennt man sofort fragliche Werte im eigenen Blatt, z.B. wenn man KJ52 in der

Singletonfarbe des Antwortenden besitzt. Wir kbnnen zwei unterschiedliche Starken mit

diesen 44-4-1-Blattern zeigen: Solche nt12 HP (und in der Regeleniger als 4

italienischen Kontrolle)) und jenamit (12)13+ HP (und in der Regwilit 4+ italierischen

Kontrollen)

Welche Mdglichkeiten hat der Er6ffner? Sehen wir uns dies vorneweg rein theoagtisch

weiter hinten finden Sie alles in Details dargestellt. Sie sollten die Konventionen aber nicht

bei den detaillierten Darstellungen lernen, sondern sich die abstrakten Werkzeuge merken und
sie dann richtig einsetzen. In der Praxis kdnnen Sie so immenigiten, was eine Antwort des
Partners bedeutet.

Der Er6ffner hat nach einer positiven Antwalsoimmer ein Relais zur Verfigung, welches

gleich zum vollen Spiel forcierend ist. In der Folge wird zuerst die exakte Verteilung

abgefragt, anschliessemde r den di e Schl ¢ssel kart ermshdrf.or sc
Crash ist die Frage nach dem vAmeddbaider K°ni gen
allgemeinen Erldrung zu den RelaiSequenzen erklart. Vereinfacht gesagt
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Frage auf Stufe 2, 3 ode
4

Anschliessende Frage a
A5 I' A

Er st eniABE
Frage ab

Er st ehiiA
As-Fr age
I'fi

1. Stufe: 4 oder 1 Asse
(Konig, Dame)

2. Stufe: 3 oder O Asse
(Konig, Dame)

3. Stufe: 2 Asse (Kdnige
/ Damen) gleicher Farbe
4. Stufe: 2 Asse (Konige
/ Damen) tpichen
Ranges

5. Stufe: 2 Asse (Kdnige
/ Damen) ungleicher
Farbe und Ranges

1. Stufe: 3 oder 0 Kdnige
(Damen)
2. Stufe: 4 oder 1 (Koénig
Dame)
3. Stufe: 2 Asse (Kdnige
/ Damen) gleicher Farbe
4. Stufe: 2 Asse (Konige
/ Damen) gleichen
Ranges

5. Stufe: 2 Ase (Kbnige
/ Damen) ungleicher
Farbe und Ranges

1. Stufe: 4 oder 1
Asse

2. Stufe: 3 oder 0
Asse

3. Stufe: 2 Asse

danach

1. Stufe: 3 oder 0
Konige/Damen)
2. Stufe: 4 oder 1
(Konige, Damen)
3. Stufe: 2 Konige
Damen

1. Stufe: 3 oder
0 Asse (Konig,
Dame)

2. Stufe: 4 oder
1 Asse (Konig,
Dame)

3. Stufe: 2 Asse
(Konige /
Damen)

Steigt de Eroffner aus den Relaissequenzen aus, bevor er die ganze Verteilung evaluiert hat,

ist die Ansage natdrlich und setzt die Trumpffarbe fest. Nachfolgende Arsiagebuebid
und versprechen seitens des AntwortenderDigtseCuebidswerden 6konomisch
angewendet und zeigen Eratler Zweitrundenkontrollen.
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lhre Notizen
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Das Folgelizitnachii 3 -1 f :

1, 1 Bedeutung der Ansagen Achtung

10: Relaisi Start in eine Relaissequenz zur Abfrage von
Verteilung und Schliisselkarten

1 NT: 6+ werlangt bei Fit Cuebids

2, 6+, , naturlich,verlangt bei Fit Cuebids

28: 6+ 8§, natltich, verlangt bei Fit Cuebids

2DZ 6+ D/atirlich,verlan gt bei Fit Cuebids

2 *: Nat ¢r |l i ch, -Rabes definierodsesed-arlee als
Trumpf, Schlemminteresse, verlangt chids

2 NT: Nicht definiert

3 in Farbe: Naturlich, geschlosse Farbe, definiert diese Farbe als
Trumpf, Schlemminteresseerlangt Cuebids

3 NT: Zum spielen, uninteressantes Blatinimum

Das Folgelizitnachdem Relai$Tr i gger#ivon A1l

A¥i i st Relais und fragt dekarteRees Aneworteradlenh Ver t
ab. Nach den Antworten des Eroffners ist immer die nachstmdgliche Ansage ein weiteres

Relais. Kennt man die Verteilung noch nicht ganz, dann fragt das Relais die weitere

Verteilung ab; kennt man die exakte Verteilung, ist das RARsrage (das nachfolgende

Relais ist Konigsfrage, danach folgt die Damenfrage). Dabei werden jeweils nur die 4 Karten

abgefragt, dies nach dem Sche@rash (Colour-Rank-And-SChape):
Wenn die erste Frage auf Stufe 2, 3 oder 4 erfolgt:

Crash Stufe 1: dder 4 Asse

Crash Stufe 2: 0 oder/Ssse

Crash Stufe 3: 2 Asse der gleichen Farbe (rot stievarz)

Crash Stufe 4: 2 Asse des gleichen Ranges, also in denoldein den Unterfarben
Crash Stufe 5: 2 Asse ungleicher Farbe/ungleichen Range$) als®8 oder” und|

Analog geht es nach dem nachsten Relais mit den Koénigen und spater den Damen weiter.
Die Ansage des vollen Spiels in der Trumpffarbe respektive einer Farbe, in welcher der
Partner 4+ Karten gezeigt hat, ist nie Relais (dann ist die n&ihstehAnsage Relais).

Wenn die zweite oder dritte Frage mit A5 I i

Crash Stufe 10 oder3 Konige (Damen)

Crash Stufe 2: 1 oder 4 Konige (Damen)

Crash Stufe 3: Konige (Damenyer gleichen Farbe (rot odsshwarz)

Crash Stufe 42 Konige (Damen) des gleichen Ranges, also in den &det in den
Unterfarben
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Crash Stufe 5: 2 Kénige (Damen) ungleicher Farbe/ungleichen Ranges, waisk@ oder”
und;

Wenn die erste Ferfalgte auf Stufe A4 NTI

Crash Stufe 11 oder4 Asse
Crash Stufe 2: 0 oder/8sse
Crash Stufe 3: 2 Asse

Wenn die er st &!fiFroadgeer ahufh et uefref oA gt :

Crash Stufe 10 oder3 Asse
Crash Stufe 2: 1 oderAsse
Crash Stufe 3: 2 Asse

Hat der Antwortende eine Figur gezeigt, kann man abklaren, in welcher Farbe diese Figur ist.
Statt der ersten Relaisfarbe lizitiert man einfachndiehst hohere Farbe (oder Ohne), welche
nicht Trumpf sein kann (man also nicht 4+ Karten gezeigt hat). Die Antworten sind wie folgt:

Bei einer gezeigten Figur:

Stufe 1: Figur in der langsten Farbe (bei zwei gleich langen: In der unteren Farbe)
Stufe 2: kgur in der zweitlangsten Farbe

Stufe 3: Figur in der zweitklrzesten Farbe

Stufe 4: Figur in der kiirzesten Farbe

Bei zwei gezeigten Figuren:

Stufe 1: Figuren in den beiden langeren Farben
Stufe 2: Figuren in den beiden kirzeren Farben

Bei drei gezeigtefriguren:

Stufe 1: Die Figur fehlt in der kurzesten Farbe
Stufe 2: Die Figur fehlt in der zweitklrzesten Farbe
Stufe 3: Die Figur fehlt in der zweitlangsten Farbe
Stufe 4: Die Figur fehlt in der langsten Farbe

Auch hier bei zwei gleich langen FarbeneZst die untere Farbe zeigen.
Kontriert der Gegner ein Relais des Fragende

weiter, wenn er das Ass oder mindestens den Konig zu zweit in der kontrierten Farbe hat.
Andernfall s wart et umrdbietd danr seire ArswoAeR. Biktetder r a i  a b

Gegner hingegen eine Farbe, zeigt Apassfi die
Rel ais), AKontrad die zweite Stufe und so we
Rel ai s, so erBragendeprassdi WleARel ai si (der An

Stufe 1, bietet die erste Stufe f¢gr die Stuf
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Gegner nach einer Antwort innerhalb der Retis q u e nz e n, ersetzt Apass.:
RelaisAKoafi ri st demgegen Amdrwogttreanfdeemd .erBd e St uf

1 1']1DZ
1 #|1NT: |15+ HP, ausgeglichen verteilte$aB ohne 5eiEdelfarbe
2! 5+ Karten inDZmaximales Blatt, 12+HR, AZf¥ i st Rel ai s

28: 8-11(12) HP, explizt S5erD1ind eine Unterfarbe als zweite Farbe (4+ Karte
AADZ i st Relupi s AS54 Pick

27 : 8-11(12)HP, 5+ Karten ibund 45 Kar t e p¥ innu r6 irb(esi e r!
Edelfarben) oder ausgeglichen verteiltes Blatt mit MinindipA 2 # A i
Rel ai s -UASiM4 Pi c k

20: |811(12)HP, 6+ Karten ilD/EinfarberA A2 NT fi -shoeterR dISa ix

2 NT: |8-11(12)HP, 6+ Karten irDZerUnterfarbeA A3 ' A i st Rel

3!: |12+HP,5eD&ind 5+ KAMREENIi §h Rel ais AS
3§: 12+ HP, 5etDxnd 5+ Katen inDA A®Z i st Rel ai s AS
37 8-11(12)HP, 6+ Kartenin und 5 KaAA3* nfd ni 9t R

30©: 8-11(12)HP, 6+ Kartenin und5KartenirDA A4 ! i i st Re

3NT: |811(12)HP, 6+ Kartenin und5Karten nA A4 ! i i st Re

41 8-11(12)HP, 6+ Kartenin und 6+ KAMRHENI §nh Rel {
4Dz |811(12)HP, 6+ Karten iri und 6+ KartenirDA A4 *A i st R
4" : 8-11(12)HP, 8+~ ohne zweite Farbe daneben
1} |(1DZ Bedeutung der Ansagen
1 F1NT
21 i = Relais
28: 17+ HP, beliebige Verteilung (ausser exaid3-4)A ADZx i st Re
27 4erD/Z1516HP, 4er¥ m° AlA2c h¥fi i st Rel ai s
20: 4-er-¥ 1516HPA A2 NTA i st Rel ais
2 NT: |1516 HP, keine 4eiEdelfarbe, keine 5eunterfarbed A3 ' i i st
3]: |1516HP,5ef , danebenr32Veteilungh AR Bst n
ASpl-Raelt ar si
3§8: 1516 HP, 5eiDzdaneben beliebige 32-VerteilungA ADZ i st n
ASpl-Rat ar si
37 1516 HP, 22-45A A3 #id i st ACrashih
30: 1516 HP,22-5-4A A4 ' A i st ACrashih
3NT: |17+HP,33-3-4A A4 1 A i st -A£3F agehhit (mEnt ucp
lizitiert nachdem folgenden Relals 3 )
Bedeutung der Ansagen
1 1DZ
1 |1NT
2 | 2Dz
2

D42 #|17+HP, derd , -DIoeglichA A2 NTA i st Rel ai s
2NT:|17+HP,4eDfA A3 ' A i st nun Rel ai s)

3! : | 17+ HP, 5e# und daneben beliebige®2 (A AZFE i st nRaeaish

3§: | 17+ HP, 5e6 und daneben beliebige®2 (A A ®Hist nun SplinteiRelais)
3": |17+HP,3343 (numiA ACr &a8h i)

30: |17+HP,2344 (nun ist A3 INWAAA Czruans hsip)i e
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|3NT:|17+HP, 3244 (nuniA AC€r &4hi)

1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 #HINT

2 12Dz

2DZ |2 %

2NT|3!: |17+HP,4ef une A4®® i st nun Re
3§: |17+HP,4eDand4ert AA®Z i st nun Re
3°: |17+HP,4333A A3 *id ist nun ACrT
30: |17+HP,4423AA4 '/ ist nun ACr
3NT: |17+ HP,44-3-2(A A4fi i st nun ACr as

1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 H1INT

2 12Dz

2DZ |2 %

2NT| 3!

38 [|37: |17+HP,4234(A A3 #@d i st
3 #17+HP,43-224(A A4 ! A i st

1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 #H1INT

2 12Dz

2DZ |2 #

2NT | 3Dz

3DZ |3 #|17+HP, 4243 A A4 ' A i st
3NT:|17+HP,43-42(A A4 ' A i st

1 |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 [1NT

2 |2Dz

2D/ 2 NT

3 |38: |17+HP,4eDund4erD¥A ADE i st nuns tRes

3°: |17+ HP,34-3-3(A A3 %

i st nun ACr

3NT: |17+ HP,34-2-4 (A A4 |

fi
30; |17+HP,24-34(A A4 !'A i st nun ACrT
i i st nun ACT

1 1DZ Bedeutung der Ansagen

1 |1NT

2 |2Dz

2DZ 2 NT

3 |38

3D430©; |17+HP,24-43A A4 ' A i st
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[3NT: |17+ HP,34-42(A A4 ' A i st |
1 |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 |1NT
2 | 2Dz
2D 3 |
3D73": |17+HP,3325A A3 #f i st
30: |17+HP,32-35A A4 ' A i st
3NT: |17+ HP,23-3-5A A4 | A i st
1 |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 1INT
2 | 2Dz
2D4 3Dz
3D43 #|17+HP3352A A4 ' i i st
3NT: |17+ HP,3-2-5-:3A A4 | A i st
4 1[17+HP2-3-53A A& i st n(
1 1Dz Bedeutmg der Ansagen
1+ | INT
2 | 2Dz
20 (Acti = Rel ai s)
2NT:| 1516 HP,4er© (A A3 ' i i st -Relaish Si des
3!: |1516HP4er! AAXF i st ntRelaisyi dest e
3§: |1516HP4er§ A ADH i st nRelaisyi dest e
3": |1516 HP,3-4-3-3( nun GABRACAZ s hii)
30: |1516HP,2-4-25 (nun i st A3 'NWRAA Czruan
3NT:| 1516 HP,2-452 (nuniA ACr &4hin)
A®A fragt nac h-Fabenese wimsomveittmégich dagirich gezeigt (und
ansonstenwie mmer von unten, dah®r zei gt
1 |1Dz Bedeutung der Ansagen
1+ | 1NT
2 | 2Dz
2 |2NT|(Achi = ARel aisi)
3 |38: |1516HP4423 (nunii €t
37: 1516 HP4-4-3-2 (numii €t
Kenntman4 i n zwei Far ben, i st -RleelraDiesgitelSufe e

zeigt 2 Karten in der oberen und 3 Karten in der unteren der verbleibenden Farben, die zweite
Stufe zeigt 3 Karten in der oberen und zwei Karten in der unteren der verbleibenden Farben.
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